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Sellele méngude kogule méérati Tartu Eesti P6llumeeste
Seltsi 1910 a. wadljanditusel auuhinnamadistjate toimekonna
poolt I. auuhind. Protokollis tdhendati tema kohta: ,,Mén-
gud on tarbekohased, lihtsad ja huwitawad. Seletused on
arusaadawalt ja selgelt antud. Sarnase raamatu trikis ilmu-
mine on soowitaw ja tarwilik".
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Seletuseks.

Méngude walimisel ja seadmisel juhtisiwad
mind jargmised nduded:

1) Méanguliste arw peab wd@imalikult maara-
mata olema.

2) Méngud peawad nii poeg- kui ka tutarlas-
tele kblbama.

3) lIsedralikka manguriistu, mida ehk raske
muretseda oleks, ei pea neis waja olema (olgu
ainult kéasipallid, mida nii laialt tarwitatakse).

4) Méngud olgu lihtsad, kuid andku kaigile
osalistele tegewuse wdimalust.

Mdnes kohas tuleb kill ka neist juhtmdtetest
kdrwale kaldumist ette, kuid neid juhtumisi on
wordlemisi wéhe.

See kogu on kill nimelt koolidpetajatele kasi-
raamatuks mdeldud, kuid ma usun, et ka mangu-
lised ise teda kasuga tarwitada wdiksiwad — ja
just wiimaste jaoks ongi keerulisematele méngu-
dele juurelisatud manguseadlused arwatud.

Niisama stnnis oleks seda thisméngude raa-
matut ka igalpool mujal noorteinimeste
ringkondades, kus méngu karastawast ja
meelelahutawast mojust aru saadakse, kasuga
tarwitada.



Ei wdi tdendada, et nende mangude kirjeldus-
tes konarusi ja komistusi ette ei tule; niisama
ei woi ma mitte julge olla, et kdik pakutawad
méangud koigile meeldiksiwad.

Sellepérast kutsun raamatu tarwitajaid temas
ettejuhtuwaid komistusi awalikuks tegema ja
pakutawatele huwitawaid mangusid weel juure
muretsema. Siinkohal ei suuda ma sugugi soowi
tagasi suruda, et Eesti Kirjanduse Selts meie
rahwa seas tuntud Uhismangude kogumise oma
hoolde wdotaks. Wodrad lilled wdiwad kill ka
ilusad olla, kuid oma aasalt otsitud died on siiski
armsamad.

Wiimaks — asjaline soowiawaldus (tdepoolest
ndudmine) teisele poole: koolidpetaja méan-
gigu Uhes lastega.

Usun, et selle ndudmise wajadust uhelegi
kooliGpetajale seletada ei tarwitse, niisama kui ka
Uihisméngude tahtsus ulelldse igale tdsisele noore-
soo sObrale ilma seletamata selge olema peab.

Oige mitmed pakutawatest méangudest peawad
meie lastele juba tuttawad olema, sest et nad
meie luu ja liha ehk, wahemalt, juba selleks
saanud on. Nonda: ,,Mats”, ,,Pimesikk",
~Waraw", | Hiir ja kass", ,,Tagumine paar
waljal!®, ,,Linnud" (lihtsalt), ,,Numbrid".
Mitmed neist (nimelt; ,,Kaed ules!", ,,Tanawa
kull", ,,Post", ,, Telegraf", ,,Paew ja 60")
on ule Soomelahe siia toodud. On ka pdris ehk
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enam-wahem algupdraseid, nimelt: ,,Ringjooks",
».Noodas", ,,Tuhi ase" (ringis), ,,Kured",
»Kull abilistega', ,,Md&rda!"”, ,,Selg-Mats",
»Konn ja warblased", ,,Linnud" (tdiendu-
sed), ,,Ko6ik walja!, ,,Tagumise paari”
mangu muudendid (nr. 35 ja 36), ,,Lumemang".
Suurem osa on aga allnimetatud wenekeelsetest
kogudest laenatud, muudetud ehk nende ainetel
seatud.

1) MoAaBWMXXHbIN LWKO/MbHbIA UTrpbl.
H. ®uamtncs.  W3g. mar. ,,CoTpyaHVKDL LUKOMBL",
Mocksa. LibHa 40 «or.

2) MopBw>KHbIW wurpbl. 1. H. BOKWH®.
N3g. A. ®. Mapkca, CN6. LbHa 2 py6ns.

Wiimast neist raamatutest soowitan igale
méangusdbrale muretseda.
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Lumel8bud........ccovveiiniiiiiinn, lhk. 97—99
Jaa- ehk liugméangud -  99—102

Tahendused: 1) Selles juhatajas on mangukohaks kdige
kitsam ruum &ra tdhendatud, milles méangida wdib.
Kdiki toaméngusid wdib muidugi ka waljas méngida.

2) Kus manguliste arwu ja manguriista kohta mar-
kust tehtud ei ole, seal ei ole mingit riista waja ning
manguliste arw méaramata.

3) Mangud, mille jarjenumbri ees mark * seisab,
kdlbawad ka muil nooresoo kokkutulekutel méngida.

10



Meie koolid &hwardawad noori

enneealisteks raukadeks teha, —

I6busas mangus saawad aga rau-
gadki nooreks.

Maéng elustab, kosutab, kaswatab.

a. R






00 00O 00O OO OO0 OO0 00 o0

1. Madu.

Kdik mangulised wotawad (ksteise katest
kinni, ndod Uhele poole p6drdud, ja stnnitawad
nénda pika rongi — mao, mille eesotsas juhtija
asub. Kuhu juhtija ees jookseb, sinna peawad
kdik rongilised temale jarele jooksma. Mida
osawam ja leidlikum juhataja, seda I6busam on
mao kdik. Madu wdib Umber maja ja muude asjade
keeru, majast ja tubadest l&bi, Uhest trepist Ulesse,
teisest alla j.n. e. jooksta, woib end kokku kerida,
siis jalle kate alt labi tlkkides lahti arutada,
loogeldes wingerdada, tagurpidi kéia, end segi
p6imida j. n. e. Wiimaks hakkab madu oma
»saba“ puddma. On see kaes, siis slinnib ring
ja jandile wdib mdni ringméng jargneda.

2. Ringjooks.
(Woib ,,mao“ jandile otsekohe jargneda).
Méngulised seisawad ringis, ndod waljapoole,
ja hoiawad Uksteise katest kbwasti kinni. Algab
lihtne jooks — Uhele poole ringi, mis juures
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igaliks oma naabrit jduga jarele winnab. Peab tingi-
mata taktis jooksma, kdige parem kolmik-mdddus:
Uks—'kaks — kolm, ks — kaks — kolm... Tuki
aja pérast annab juhataja mérgu, ja kéik mangu-
lised hakkawad korraga teisele poole ringi jooksma.
Mitmekesistuseks waib jooksu kiirust kaswatada
ja kahandada.

See lihtne jant on isedranis luhikestel wahe-
tundidel parajal paigal. Kdolbab ainult waéljas
méngida, sest toas tdstab jooks tolmu.

3. Noodas.

Maéngulised seisawad ringis, ndod sissepoole,
Uksteise kéatest kdwasti kinni. Ringi sees —
noodas — on 3—5 kala, kes noodast wélja tuk-
kima peawad. Kalad wdiwad ainult noodaliste
kate alt labi tukkida ehk neist ile hiipata, kui
selleks osawust on, kuid nii, et sellejuures keegi
wiga ei saaks. JBuu abil ei wdi noota purustada
s. 0. ringiliste kédsa ei tohi hooga lahti murda
ehk kiskuda. Ainult kate ulestdstmiseks wdib
joudu tarwitada, et siis wdimalik oleks nende
alt labi tikkida. — Kui kdik kalad noodast wiéljas,
siis méaaratakse uued kalad ja jant wdib uuesti
alata.

(W0Gib ka toas mangida).
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4, Susi.

Ménguplatsile, olgu ruumikas toas ehk waéljas,
tehtakse suur ring, mille sees susi (hunt) asub.
Teised méngulised, kelle asupaik waljaspool ringi,
puliawad ringist igapidi labi jooksta, ilma et susi
nendesse puutuda saaks. On susi oma ringi sees
kedagi puudutanud, siis saab see uueks soeks,
endine susi aga tema asemel liht mangijaks. —

Ringi asemel wdib soe pesaks ka neljanur-
galine ruum olla. Oues wdib lihtsalt due kesk-
paik kahe Oige joonega otsadest dra lahutada;
joonte wahel on siis soe pesa, waéljaspool jooni
ménguliste kaks kodu. Mangulised peawad siis
ldbi soe asupaiga Uhest kodust teise jooksma,
millal aga keegi tahab.

Tahendus: See mang wdib ainult siis huwitaw
olla, kui mangijaid mitte liig palju ei ole.

5. Konn ja warblased.

Nooremad poeglapsed méangiwad heameelega
jargmist ,,S u s 1*“-muudendit. Manguruum nii-
samati margitud kui ,,Susi““-mangus. ,,Susi*
nimetatakse siin konnaks, kd&ik teised on
warblased. Konna kodu on ringi ehk ruudu
sees, warblaste asupaik wéljaspool. Konn ei tohi
oma kodu piiridest mitte waélja tungida. Mangi-
takse niisamati nagu soemangu, ainult selle
wahega, et konn ja warblased mitte plsti jooksta
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ei tohi, waid kukakili hUppama peawad. Selle
juures woib konn end ka nelja jala peale toetada,
kui tahab; warblastele on aga see kdwasti keeldud:
nad peawad hipates oma ké&ed puusas hoidma.
Wadga hea oleks, kui kbik warblased endid kam-
mitsasse seoksiwad; siis on huppamine kindlam
ja weidram. Ka konn wdib kammitsas olla.
Warblane, kellesse konn puutunud on, hakkab
uueks konnaks.

6. Kumb enne?

Manguplatsiks on ruumikas 0Gue. Mangijad
seisawad aia ehk seina adres ehk kuidagi muidu
reas; seal on nende kodu. Uks méngija astub
rea ette ja kutsub kédega puudutades seisjate seast
tihe wdidujooksule. Jookstakse kuni maéé&ratud
kohani ehk asjani ja poordakse siis ruttu jalle
kodu poole tagasi. Kumb ennemini wabaks saanud
kohale jouab, see jaab koju. Hiljemaks jaanud
jooksja peab aga seisjate seast mone teise wdidu-
jooksule kutsuma j. n. e., kuni ta wiimaks koha
saab. — Tahetakse, et mang elawam oleks, siis
pandagu mitu paari jooksjaid k&ima.

Seadlus: Ei wdi seda jalle kohe jooksule
kutsuda, kes just enne seda jooksis.

7. Kullid.

Manguplats — ruumikas Gue. Uks mangijatest
madratakse kulliks, koik teised on liht linnu-
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kesed. Kull pulab, linnud pdgenewad tema eest.
Kellesse kull kolm korda ké&ega puutunud on,
see hakkab kohe ka téisBigusliseks kulliks ja
awitab wanakulli teisi lindusid pidda. Niisamati
saawad kullideks ka k&ik maéangulised, kellesse
abikull kolm korda puutunud on. Mang waltab
seni, kuni k&ik linnud, kes maaratud manguruu-
mist walja jooksta ei tohi, kullideks tehtud on.
Ja siis woib teda jalle otsast peale hakata.
Seadlused: Lind, kes ménguruumist walja
pdgeneb, on kinni wodetud. Kui méng
uuesti algab, siis hakkab esimeseks kul-
liks see mangija, kes kdige wiimasena
Kinni puti.

8. Kull abilistega.

Eelmist mangu wdoib jargmiselt teisendada.
Méératakse kull, kes teisi mangijaid pudab,
nagu kirjeldatud. Kinni pautud linnud ei hakka
aga mitte kullideks, waid kulli abilisteks.
Abilised ei saa mitte plugi 6igusi, waid nende
kohus on pdgenewaid lindusid ainult takistada.
Selle juures ei tohi nad lindusid mitte kéte abil
kinni haarata, waid nad wdiwad neil ainult &la
ehk rinna abil teed eest kinni sulguda, mis
juures nad oma kded ristati selja ehk rinna peal
hoidma peawad. Linnud aga woiwad kull takis-
tajate wastu kasi tarwitada. Ainult see on Kinni
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woetud ja muutub abiliseks, kellesse kull ise
kolm korda puutunud on.

Lopp — kui k&ik linnud kinni pudtud on.

9. Morda.

See mang ldheb eelmisest ainult takistamise
wiisi poolest lahku. Uks méanguline méaératakse
kutiks; teised kdik on linnud, keda kott pldab.
Kellesse kitt kolm korda puutuda saab, see
hakkab tema abiliseks. Esimene ja teine abiline
wdiwad lindusid ainult dla ja rinna abil takistada,
nagu eelmises mangus kirjeldatud. Niipea aga
kui abilisi kolm saab, hakkawad nad Uksteise
kétest kinni ja stnnitawad ndnda lahtise mdrra.
M@rraliste Ulesanne on jooksul ménda lindu Gmber
piirata, kuid selle juures ei tohi nad lindu mitte
kdtega haarata. Lind on mdrras, kui tema Gmber
kolm abilist (ksteise katest Kkinni hoides ringi
sunnitawad.

Linnul on luba ka morrast walja rabeleda,
kuid selle juures ei tohi ta mitte jduu abil mdrda
purustada, s. 0. ta ei tohi waewdimul piirajate kési
lahti murda, waid wdib ainult nende alt labi
tukkida, kuni kott temasse mitte weel puutunud
ei ole. Neljas ja wiies abiline takistawad jallegi
Uksikult, kuni neile kuues juure saab ja nonda
teine mord sundida wdib. Ja nonda ikka edasi:
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igast kolmest abilisest saab uus mdord; Uksi jaa-
nud abilised takistawad aga rinna ja Olade abil
uksikult.

LOpp — nagu kahes eelmises mangus. Ja nagu
kahes eelmises, nii ei tohi ka siin linnud (le
méanguplatsi piiride jooksta;, kes seda teeb, see
tunnistatakse kinniwdetuks.

10. Mats.

Manguplatsiks ruumikas due ehk wali. Uks
mangijatest madratakse Matsiks, kelle eest
koik teised pogenewad. Kellesse Mats kéega
puutuda saab, see hakkab uueks Matsiks, kuna
endine tema asemel liht méangijaks ja&b. Igakord,
kui Mats kellessegi puutub, peab ta selle nime
kdwasti nimetama ja ,,Mats!“ hilddma, et teised
teaksiwad, kelle eest p6geneda. Tagasi puuduta-
mist woib lubada, wdib ka keelda.

Mangu wdoib igal pilgul lihtsalt |6petada.
Parem on aga jargmine IOpetus: kOik Matsid
jadwad Matsideks, kuni Uhtegi lihtméngijat enam
ule ei jaa.

On mangulisi palju, siis wdib kaks ehk kolm
Matsi ametisse panna.

11. Palli Mats.

See méng on muidu kdigiti eelmise sarnane,
muudkui Matsiks wisatakse gummi palliga.
Kes Matsiks wisatud, see peab ruttu palli maast
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tlesse krapsama ja keedagi teist trehwama; waib
ka endist Matsi uuesti Matsiks wisata. Palli wot-
mise Oigus on ainult Matsil, kui ta médda wiskas,
ja siis sellel, kellele kilgi wisati. Kui aga keegi
jooksjatest pallisse kdega puutub, siis peab teda
karistuseks mangijate seast ajutiselt dra saadetama;
Matsiks ei wdi teda mingil tingimisel teha, sest
siis soowiksiwad ja wdiksiwad mitmed selleks
kergesti saada. Selle eest on aga jooksjatel
digus jalaga palli Matsi eest eemale llda, kui
see kord maas on, selle peale waatamata, keda
wisati ja kas trehwati ehk ei. Ei wodi ainult palli
just siis luda, kui Mats teda parajasti kaega
wotmas on, sest siis wodib jalahoop Matsi kae
pihta minna. Nii peab Mats, mehike, sagedasti
Oige palju jooksma, enne kui ta Uhest kohast
teisale tGugatawa palli kinni piida saab.

On tal aga kord pall pihus, siis ei wiska ta
seda mitte ilma ettewaatamata minema, waid
puliab tingimata trehwata.

Ldpetamise kohta wdib sedasama soowitada,
mis liht ,,Matsi“ sabas (teldud.

12. Selg-Mats.

Liht ,,Matsi“ mangust (nr. 10) laheb see tei-
send ainult selle poolest lahku, et Mats jooksikuid
pihast ehk seljast puudutama peab. Et seda mitte
teha lasta, selleks wdib pbgeneja ennast parajal
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pilgul imber poddrda ja kéte abil Matsile wastu
wdidelda, kuni see puudutamise katse katki jatab,
ehk kuni wdimalikuks saab Matsi eest ilma puu-
dutama é&ra lipata. Kelle pihasse Mats puutunud
on, see hakkab uueks Matsiks, endine aga liht
jooksikuks.

Seda elawat mangu soowitab iseéranis see olu,
et temas mitte ainult jalad (jooks), waid ka ké&ed
ja terwe keha (wditlemine) harjutamist leiawad.

13. Tlrgi Mats.

See ,Matsi“ mangu teisend annab tublisti
jalgadele jéudu. Kuna siin Matsil luba on oma
ametit ainult neile puudutamise teel edasi anda,
kes pusti seisawad ehk jooksewad, siis pulawad
kdik pbgenejad tema ees ahwardawal pilgul maha
lokitada: kikitajatesse ei ole Matsil Gigust puu-
tuda. Mats ei pea sellepérast mitte (ht teatawat
mangijat kiusama, sest see wdib kui taht kaua
maas lokitada, waid ta pulab waledasti siia-sinna
risteldes Uht ja teist tabada, kuni tal wiimaks
ikka korda ldheb monda jalul seisjat puudutada.

Isedranis noorematele lastele on see mang
mokka mdodda.

Mida enam méngulisi, seda elawam on méng.
Parem, kui kaks Matsi thel nBuul tegewad on.
Ldpp — nagu liht ,,Matsil*
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14.  Pelgu.

Kaunis huwitaw, ,,matsimang“ lahedas Gues
ehk lagedal waéljal, kus méngijatel pelgupaigad
ara tdhendatud on. Nendeks wdiwad mitmesu-
gused asjad olla: kiwid, méttad, k&nnud ehk m.,
mille peale astuda ehk hiipata saab, nii et jalad
maha ei puutuks; et aga OGues kiwa, kandusid
ja méttaid ei ole, siis wdib ka maja seina, aida,
kaswawaid puid ja muid asju pelguks tarwitada.
Mats ei tohi sellesse puutuda, kes kiwi, kénnu
ehk m. otsas seisab, nii et ta jalad maasse ei
puutu, ehk kes kdega maja seinasse, aiaplangisse,
pumbapalgisse ehk kaswawasse puusse puutub.
Puudutada wo6ib ainult neid, kes jooksul on.
Kellesse Mats mangu ndudmiste jarele puutunud
on, see hakkab uueks Matsiks, endine aga liht
mangijaks. Kui mangulised kdik pelgus on, siis
wdoib nbuda, et nad k6ik korraga waélja jooksek-
siwad. Tagasi puudutamine on, nii kuidas soo-
witakse, kas lubatud ehk keeldud.

Ldpp nagu liht ,,Matsil".

See mang on isedranis hea just seal, Kkus
palju loomulikka pelgupaikasid on: pargis, dredas
metsas, matastikus, raiestikus, kiwisel waljal j.n.e.
Parem on aga, kui lagedal waljal ehk karjamaal
iga méangija jaoks uksainus pelgupaik
kiwiga ehk maa sisse pistetud kepiga éara tahen-
datud on; Matsi jaoks pelgupaika ei ole. Wii-
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mase ndudmise peale peawad siis kdik pelgulised
korraga oma kohtasid wahetama, kuna Mats ise
tlejooksu ajal oma é&ri ajab.

Et see mang suurt ruumi nduab, siis soowitan
teda kéikudel looduses mangida.

15. Padikleja.

See ,Matsi" mangu muudend nduab awarat
ruumi ja méngu osalistelt, isedranis Matsilt, tera-
wamat tahelepanekut kui eelmised matsi-méngud.
Kdige mdnusam lahtisel waljal ja wéhearwuliste
osalistega méngida. Mats hakkab Uht mangijat
puldma, keda rebaseks nimetatakse. Kui rebane
juba hadasse hakkab jadma, siis hiuab ta (hele
mangijale: ,N., paastal™ See peab siis Matsi ja
rebase wahelt l&bi jooksma, ja kui tal see korda
laheb, siis peab Mats endise rebase rahule jatma
ja seda piddma hakkama, kes tal ,tee l&bi I6ikas".
Kinnipultud rebane hakkab Matsiks, endine Mats
aga rebaseks ehk madrab selleks enda asemele
kellegi teise.

Et méng elawam oleks, selletarwis wdib mitu
Matsi-rebast jooksma panna.

16. Wangid.

Oues on paras plats manguliste puidmise
paigaks é&ra tahendatud, kus 2, 3 ehk 4 paari
puldjaid tegewad on. K®&ik teised mangulised
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peawad korraga putigiplatsist l&bi jooksma, kui
piudjad neid waélja hdikawad. Puudjad ehk
wangiwotjad hoiawad paarikaupa Uksteise kétest
kinni ja kellesse mdlemad paarilised kor-
raga puutunud on, see on wangi woetud ja
wiiakse wangistajate wahel pogrisse, mis kusgi
pulgipaiga serwal piiratud platsina dra tdhenda-
tud on. Wangid ei tohi wiimise juures mitte
wastu tugeda, ei ka wangimajast dra pdgeneda,
waid peawad mangu I6puni sinna jadma.

Kui méng uuesti algab, siis saawad uuteks
wangistajateks kdigewiimastena kinni  woetud
méngijad.

17. Kaéed Uules!

Ldébus mang — ruumikas toas ehk Oues.
Mangijad seisawad tihedas ringis, 6la dlasse kinni,
ndod sissepoole ja hoiawad kéded d(les. Ringi
sees kdib Uks mangija ja pltab ringis seisjate
ké&si oma ké&ega puudutada. Need aga hoiawad
selle eest ja lasewad oma kded &kki maha, kui
neid parajasti puudutada tahetakse. Saab ringi
sees oleja kellegi Ulestfstetud katt puudutada,
siis astub ta ise selle asemele, wiimane aga
hakkab uueks kaekutiks. On mangijaid palju
ja ring kallalt suur, siis wdiwad ringi sees kaks
ehk kolm ké&ekdtti jahti pidada.

Seda méngu mangitakse alati heameelega.
Ehk siin kill liikumise kannul pikem puhkus
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kaib, siiski peab seisjate tdhelepanek alati pingul
seisma; muidu woib neid hooletuse pealt tabada.
LOpetatakse siis, kui soowitakse.

18. Pimesikk.

Kbige parem ruumikas toas mangida, kust
kdik majariistad walja wiidud on; waéljas wdib
manguruumi joontega, oksakestega ehk muude
markidega dra tihendada. Uhel mangijal, keda
pimesikuks nimetatakse, seotakse silmad
ratikuga nii  kinni, et ta midagi néha ei wdi;
teistel koigil on silmad lahti. Mangu algusel
wotab (ks méangija pimesiku kdest kinni ja talutab
teda manguruumi moédda siia-sinna.  Selle juures
kisib pimesikk:

,Kuhu mind wiiakse?"

Talutaja: ,,Kapsa aeda!"

Pimesikk: ,,Mistarwis ?*

Talutaja: ,,Tead isegi!"

Pimesikk: ,Kus on siis kapsad!"

Talutaja: ,,Otsi ise!™

Wiimaste s6nade juures laseb talutaja siku
lahti ja siis algab plik. Pimesikk ajab kéed
laiali, kobab siia-sinna jookstes (hele ja teisele
poole, ja kui ta mdne mangija katte saab, siis
hakkab see kohe tema asemel pimesikuks, sikk
aga liht mangijaks. Kui lahtises ruumis maéngi-
takse, siis peawad nagijad selle ile walwama,
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et sikk manguplasi piiridest wélja ei laheks ehk
mone asja kallale ei komistaks. Sarnastel kor-
dadel hodtakse sikule ,,Tuli!* ja sikk peab
end siis Umber pddérma. Ka néagijad ei tohi
siku eest (le piiri jooksta; kes seda teeb, see
peab kohe pimesiku asemele astuma. Uut pime-
sikku talutab endine. — Kinniw6tmise asjus wdib
kaht moodi teha: wdib nduda, et sikk mangija
1) tdiesti kinni wotaks ja kinni peaks, ehk 2) te-
masse ainult puutuks. Esimesel korral ei tohi
kinniwdetud maéngija ennast jouu abil siku kaest
lahti Kkiskuda.

Palju elawamaks ldheb méng, kui kaks ehk
kolm pimesikku korraga lahti lastakse. Iseéranis
naljakad on siis just need pilgud, kui pimesikud
Uksteisega kokku juhtuwad.

NB. Kui méangijaid wahe ja nad kdik Uksteisele
tuntud on, siis wdib pimesikult nduda, et ta ka
kinniwdetu nime nimetama peab. Nimetab ta
Oigesti, siis hakkab kinniwdetu pimesikuks; was-
tasel korral peab sikk ta lahti laskma ja uuesti
onne katsuma. Et sikul kergem oleks Kinniwdetut
dra tunda, siis peab see temale wastu haalitsema.—
Et aga siiski raske on korraga &ige nime peale
trehwata, siis woib sikku kolm korda nimetada
lasta; ldheb (ks nendest nimetustest marki, siis
annab sikk ameti sellele edasi, — muidu aga peab
ta uuesti paudma hakkama.
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19. Kaks pimedat.

Méngulised seisawad ringis, ndod sissepoole,
Uksteisel ké&test Kkinni. Ringi sees on pime
Mikk ja pimesikk, mdlemil silmad ratikuga
kinni seotud; Mikul peale selle kokku waanatud
ratik piitsaks kaes. Mikk hdikab: ,Pimesikk,
kus sa oled?* Sikk wastab: ,,Siin!“ ehk teeb
kuidagi muidu h&alt wastu. Mikk jookseb sinna,
kust ta siku haalt kuulis ja putab sikku waani-
kuga llta; sikk aga peab tema eest p8genema.
Kui Mikk wéénikuga sikku puudutada saab, siis
astub ta ringi ja saadab uue siku; endine sikk
aga hakkab Mikuks. Kui aga Mikk umbes 3 minuti
jooksul sikku lida ei saa, siis peawad nad oma
osad ara wahetama: Mikk hakkab sikuks, sikk
Mikuks. Ja kui ka uus Mikk oma sikku 3 minuti
jooksul &ra puudutada ei saa, siis madratakse
uued pimedad: sikk maarab Miku, Mikk siku.

Seda rahulikku méngu, mis enam I6bu kui
liilkumist pakub, wdib ka toas ja kbige parem
parast teisi wasitawaid méangusid mangida. Nalja
teeb waatajatele nimelt see, et Mikk enamasti
tihja 6hku hoolega peksab ja et sikk mdnikord
pbdgenemise asemel just Miku waéniku alla sattub.

20. Kalistaja.

Seda lilébusat mangu on kdige parem ruu-
mikas toas mangida, kust k&ik toa riistad é&ra
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koristatud on; wdib ka 6ues ehk wéljal mangida,
kus kukkumine mitte kardetaw ei ole. Uhele
mangijale — kdlistajale — riputatakse kuljus kaela,
ja et ta kuljuse kolisemist mitte meelega takis-
tada ei saaks, seotakse temal kéed selja taha
kinni. W0ib ka kaega kolistada, kui kaela ripu-
tawat kuljust ei ole, — aga siis on kodlistaja
kohustatud wahetpidamata kélistama. Kaik
teised mangijad seowad endal silmad ratikuga
kinni ja pluuawad kolistajat. Kinni wdtja saab
ikka kolistajaks ja endine kolistaja hakkab pime-
daks puludjaks.

Selles mangus tuleb palju I6busaid juhtumisi
ette: sagedasti jooksewad mitu piudjat korraga
kolistajat tabama, porkawad kokku, haarawad
Uksteist j. n. e., kuna aga ko&listaja Onnelikult
puldjate kate wahelt labi libestab. — Juhtub
kolistaja Kitsikusse, siis wdib ta ettewaatlikult
hiilida, et kdlisemist sumbutada (s. 0. siis, kui
tal kuljus kaelas on); on ta aga haddaohust waljas,
siis hakkab ta meelega jooksma ja hiippama, et
kuljust enam kolisema sundida. Sagedasti juhtub
aga, et &raandlik kuljus just kdige kardetawamal
pilgul haalt teeb — ja kolistaja sattub puldja
kate wahele.

Kdlistajate wahetamise ajal wdiwad pludjad
oma silmi ratikutest natukeseks ajaks wabastada.
Mang 18peb siis, kui IBGpetatakse.
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21. Waraw.

Kaks mangijat réagiwad salaja eneste wabhel
kokku, kumb neist pbrgu ja kumb taewa walit-
seja on ja wdtawad endile warjunimed, olgu
nait. kuusk ja kask, kull ja kégu, raud ja tina
ehk m. Siis wotawad nad Uksteisel mdlematest
katest kinni, tGstawad k&ed ulesse ja sunnitawad
nénda wérawa, mille alt teised mangijad, Uksteise
kéest kinni hoides, rongis labi peawad minema.
Selle juures laulawad rongis kéijad mdnda marsi
laulu. Iga labimineku juures lahutawad ,wérawa
postid“ wiimase mineja rongist ara ja kisiwad:
»Kas kull ehk kagu?“ s. o. kas ldhed kullile ehk
kdole? Lahutatud mangija walib Uhe neist ja
asub siis oma walitseja korwale seisma. On
rong waga pikk, nii et (he kaupa lahutamine
liig pikale wiiks, siis wiwad wadrawalised kaks
ehk kolm rongilist korraga rongi otsast &ra 10i-
gata. NOnda waéltab rongi kaik, kuni kdik man-
gijad ,kulli# ja ,kao* wahel d&ra jaotatud on.
Selle jarele kuulutatakse neile, kes taewasse —
kes p@rgusse sattunud on. Nuild wdtab pdrgu-
wirst waaniku (kokku keeratud taskurétiku) ja
hakkab oma alamaid ehk ,,p@rgulisi“ peksma;
need aga pdgenewad tema eest laiali. Taewalised
jooksewad ko6ik madratud kohale — taewasse,
kuhu pOrguwdrst tungida ei tohi. Pdrgulised,
kes oma peremehelt juba liida on saanud, awita-
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wad teda teisi p@rgulisi pluda. Kui kbik pdrgu-
lised oma matsu &ra saanud, siis walitakse uued
warawalised ja mang algab uuesti.

22. Kured.

Ménguplatsiks awar Gue ehk lage wali. Kaik
mangulised, peale Uhe— juhtija ehk esi kure,
asuwad ringis ehk ridades, kuidas soowitakse.
Iga ménguline peab oma seisukoha kuidagi wiisi
dra markima: pdllu peal wdib seda kiwiga &ra
tdhendada, heina- ehk karjamaal kepid ehk oksad
maa sisse pista. — Méangu algusel seisawad kdik
kured oma kohtadel. Esikurg hakkab ,,Teele,
teele, kurekesed!u lauldes*), kdndides ehk
jookstes kdima ja igalks, kellesse ta kéigul
puutub, peab oma asupaigalt lahkuma ja juhtija
jarel kdima. No&nda waltab kéik, kuni kdik kured
pikas rongis liikkumas on. Selle juures peawad
rongilised Uksteise kétest kinni hoidma. Kui
kured juba koik teel on, siis wiib juhtija kure-
rongi mitmesuguste kowerdustega kéies kodu-
kohast koguni eemale. Parajal paigal hakkab
esikurg rongi segi p6imima: ta tikib Uhes oma
jarelkéijatega Uhelt rongi kohalt kéate alt 1abi,
niisamati teisest kohast j. n. e., kuni ko&ik rong
kokku pdimitud on. Siis hiiab juhtija walju
haalega: ,,Kured, koju!“ Selle peale peawad

*) Seda peawad ka teised kured laulma.
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kdik kured uUksteise ké&ed lahti laskma, ruttu koju
jooksma ja esimesele ettejuhtunud seisupaigale
asuma. Niisama teeb ka esikurg. Kes siis ilma
kohata jaab, see hakkab uueks esikureks, ja méng
waoib uuesti alata.

NB. Mangu Idbustamiseks wdiwad nooremad
kured ka kure haali kuulda lasta ja rongis kéies
tiibade wehkimist kéatega jarele teha.

23. Kaht palju!

Mangijad seisawad ringis, n&od sissepoole.
Uksikute mangijate wahe selle jarele, kuidas ruum
ja manguliste arw lubab: on mangijaid palju,
siis wahed Kkitsamad, ja wastakult. Katest ei
hoita mitte kinni.

Uks mangijatest pdgeneb, teine pliliab teda.
Mdlemad wodiwad nii sees- kui ka waljaspool
ringi jooksta. Pludja ulesanne on pdgenejat kdega
puudutada. Laheb see temal korda, siis muutub
ta ise kohe pdgenejaks, endine pdgeneja aga
tema plidjaks. P&geneja ei pea mitte kaua
jooksma, waid wdimalikult warsti kellegi seisja
ette astuma, et ka teised jooksta saaksiwad.
Kahekesi ei tohi aga uhel kohal seista, nagu seda
juba mangu nimi néuab. Teine, s. 0. walimine
seisja peab kohe uueks pdgenejaks hakkama.
Kui ta 0Oigel ajal &ara ei pbgene, s. 0. kui ta
tahelepanematalt kohale seisma jaab, siis woib
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puldja teda seisu pealt puudutada. On piddja
pdgenejat puudutanud, siis peab ta ise ruttu
kellegi seisja ette pdgenema, sest muidu wdib
teda tagasi puudutada ja siis peab ta jalle pltudma
hakkama. — On mangijaid palju ja ring killalt
suur, siis wdib ka kaks ehk kolm paari (mitte
enam) puddjaid-pbgenejaid olla, mille 1&bi méng
palju elawamaks lédheb. Muudkui siis peab iga
puldja oma pégenejatterawasti silmis pidama,
teistega pole temal mingit tegemist. See méng
on just selle poolest hea, et temas elawa jooksu
jarel natuke aega seistes puhata wdib; kuid
seisjad peawad alatasa pdnewusega jooksjaid
silmis pidama, kui nad end mitte hooletuse pealt
tabada ei taha lasta.

Lopetatakse — kui tahetakse. W@aib suures
toas, parem aga lahtises ruumis méngida.

24. Kolme palju!

See mang on eelmise muudend, kuid sellest
palju huwitawam. Maéngijad seisawad paari kaupa
— Uks teise selja taga — ringis, ndod sissepoole.
Uks mangijatest on pildja, teine pdgeneja,
nagu eelmises méngus. Puudutatud pd&geneja
hakkab piidjaks, endine pulddja pdgenejaks.
Wiimane wdib mdéne seisjate paari ette pdgeneda
ja siis hakkab kolmas, s. o. walimine seisja,
uueks pobgenejaks. Kui ta Oigel ajal dra ei
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pbgene, siis wdib piddja teda koha pealt puu-
dutada. Tagasi puudutamine on lubatud ja see
sunnib puddjat kohe moéne paari ette pdgenema,
kui ta dra puutunud on.

Wadga palju I6bu teeb méngijatele see, kui
monda kohmetukest kdige rahulikuma seisaku
pealt tabatakse, ehk — kui kolmas maéngija kohe
sellesama paari ette hippab, kust ta p&genema
pidi, ja ndnda teise seisja, kes seda sugugi ei
oota, piliudja pihku annab. Seda ei wdi aga
Uhel kohal mitte enam kui Ukskord teha lubada,
sest wastakul korral wdib mang jandamiseks
muutuda. On mangijaid palju ja ruum awar,
siis wodib jooksjaid enam kui (ks paar olla.
Mida enam puudjaid-pdgenejaid, seda elawam
on mang. Kuid Ule 3 paari ei maksa neid
ialgi olla, sest siis wdib palju segadusi ette tulla.

Kaik, mis eelmise mangu soowituseks (teldud,
wdib palju suurema digusega selle kohta korrata.
Mis aga selle mangu eelmisest huwitawamaks
teeb, see on paarides seismine: ei ole ju ialgi
nii igaw paaris seista, kui uksi.

25. Tuhi ase (ringis).

Maéngulised seisawad ringis, ndod sissepoole
(wdib ka waljapoole) ja hoiawad Uksteise kétest
kinni.  Uks mangijatest on waljaspool ringi.
Ta puudutab kedagi ringis seisjat ja pulab ise
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ruttu Gmber ringi jookstes tema asemele j6uda,
enne kui puudutatud mangija, kes ka teiselt
poolt Umber ringi jookseb, oma kohale tagasi
saab. Seal, kust keegi ringist jooksma léks,
peab koht wabaks jadma: selle koha naabrid ei
tohi mitte Uksteise katest kinni hakata. Kes
jooksjatest ennemini wabale kohale jéuab ja
naabrite katest kinni wotab, see jadb ringi. Hil-
jemaks jad&nud jooksja jadb aga walja ja kutsub
niisamati mone teise woidujooksule. Selle juures
tuleb t&hele panna, et kui mangijad jooksul lks-
teisele wastu tulewad, siis peab puudutaja seest-
poolt, puudutatud aga waéljastpoolt (ksteisest
modda minema.

26. Tuhi ase (reas).

Eelmine méng nduab kaunis suurt ruumi.
Pikas toas ehk Kkorridoris woéiwad méangulised
ringi asemel kahekordses reas seista, seljad paari
kaupa wastamisi. Katest ei ole siis tarwis kinni
hakata. Waélja kutsutakse niisamati — puuduta-
misega; jookstakse Umber rea ringi (kutsuja
thelt poolt, kutsutud teiselt poolt); kes ennemini
tuhjale kohale tagasi saab, see jaab sinna. Teine
aga peab mdne muu jooksule kutsuma, kuni ta
Ukskord ikka aseme saab. —

Seda teisendit woib ka toas istudes mangida:
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istutakse toolidel ehk pinkidel, kahekordses reas,
seljad wastamisi. Uks mangija ilma istmeta.
Muidu kaigiti, nagu Ulewal kirjeldatud.

27. Hiir ja kass.

K&ik mangulised seisawad ringis, n&od sisse-
poole, ja hoiawad (iksteise katest kinni.  Uksikute
méanguliste wahed ehk wé&rawad peawad nii
suured olema, et nendest (s. o. kate alt) ,,hiir
labi paaseda wdib. Uks waraw ehk kassiauk
jadab alati lahti, kust kass sisse ja wadlja wdiks
kaia. Uks mangulistest maaratakse hiireks, teine
kassiks, kes hiirt pltab. Kassiks olgu poeglaps,
hiireks titarlaps, ehk, kui neid ei ole, siis iga-
tahes moni wahem poeglaps. Hiirele awatakse
igal pool warawad, kus ta l&bi jooksta mdtleb, —
selle tarwis tOstetakse lihtsalt kéed Ules ja las-
takse hiir 1&bi. Kassi eest aga pandakse wérawad
kinni: temale lastakse ké&ed ette, et ta mitte labi
ei paaseks. Kass wdib ainult kassiaugust wabalt
sisse ja walja kéia, kus katest kinni ei hoita ehk
kus kéte asemel lihe kepi otsadest kinni peetakse.
Mdnikord wdib ka kassile warawaid awada, aga
ainult siis, kui see hiirele mitte kardetaw ei ole.
Saab kass hiire katte (selleks on temal ainult
waja hiirt kdega puudutada), siis astuwad nad
ringi sisse ja mé&arawad — hiir uue kassi, kass
uue hiire; ise aga astuwad nende asemele ringi
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sisse ja mang wdib uuesti alata. — Kui moni kass
putddmisest wasinud on, siis wdib ta enese ase-
mele uue kassi saata. Siin wdiwad ka ringilised
temale appi tulla: wasinud kassile wdib meelega
wérawaid lahti teha; ja kui see ka ei aita, siis
wdib koguni hiirt pdgenemisel takistada, kuni ta
kassi képpa langeb.

Méngu ajal wdiwad ringilised paigal seista,
woiwad ka parajal sammul ringi kdia. Wiimasel
korral on kassil raskem kassiauku, kuid kergem
monda lahti unustatud wérawat leida.

On ring d&ige suur, siis wBib ka kaks hiirt
ja kaks kassi jooksma panna. Selle juures wdib
iga kass igat hiirt tabada; wdib ka nii teha, et
iga kass ainult oma hiirt putida woib.

28. Kass ja rott.

Méngijad niisamati ringis, nagu ,,hiire-kassi"
mangus, muudkui kassiauku ei ole, kdik warawad
on wabalt labikdidawad — nii rotile, kui ka
kassile, ja ring peab paigal seisma. Kass peab
rotti plldes alati neistsamadest wéarawatest labi
jooksma, kust pdgeneja rott labi lippas. Kui
ta eksib s. 0. kui ta sealt tahab Il&bi jooksta,
kust rott ei lainud, siis pandakse tema eest see
wéraw Kinni.

Kinniwdtmise korral madrab rott uue Kkassi
ja kass uue roti; ise aga astuwad nende asemele
ringi ja mang algab uuesti.
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NB. Selles mangus ei woi ialgi enam kui
Uks rott ja Uks kass tegewad olla — nad eksitawad
uksteist.

29. Hiir ja kaks kassi.

On mangijaid palju, siis sinnitawad nemad
kaks ringi — wadhem ring suurema ringi sees;
kdigil ndod sissepoole; ringide wahe nii suur, et
seal lahedasti jooksta saab. Mdlemil ringidel
kassiaugud sees, kuid need ei pea mitte (hel
pool seisma, waid Uksteise wastu. Hiirele teh-
takse waérawad lahti, kasside eest pandakse nad
kinni. Mangijad peawad paigal seisma. Kinni-
wotmise korral méérab hiir uue kassi, kinniwdtja
kass uue hiire; teine kass aga, kes ilma hiireta
jai, méarab teise uue kassi ja mang woib jalle
alata.

30. Sustik.

Mangijad ringis, nagu ,,kassi ja roti" mangus;
wahed ehk warawad nii laiad, kui kded ulatawad.
Ring peab paigal seisma. Uks manguline méaara-
takse sustikuks, teine kangruks, kes slstikut
putab. Sustik ja kangur peawad Uhest wérawast
sisse, teisest widlja, jargmisest kolmandast jélle
sisse, neljandast wiélja j. n. e. jooksma. Et slstiku
ja kangru wahe juba mangu algusel liig suur ei
oleks, siis peawad nad korraga jooksma hakkama —
kangur kohe slstiku jargmisest warawast, slstik
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seestpoolt, kangur waljastpoolt. Saab kangur
sUstiku kétte, siis méaérab sustik ringiliste seast
uue kangru, kangur uue sustiku; ise aga astuwad
nende asemele. Ei saa aga kangur sustikule
mitte jarele, siis wbiwad kangur ja sustik oma
osad dra wahetada ja teisele poole ringi
jooksma hakata, kuni endine sistik endise kangru
kétte saab.

31. Onge Umber.

Waga I6bus méang — toas ehk waljas. Wade-
takse tukk koit ehk tubli n66r, umbes 4—5 arssinat
(ehk pikem). Uks ots seotakse puu ehk posti
kilge, teise otsa kiilge seotakse Uiks manguline —
ongekalake. Kaoik teised on wabad kalad, kes
onge Umber keerlewad ja Gnge ndakiwad.
Nékkimine sinnib waanikute abil, milleks lihtsalt
taskuratik kahekordselt kokku keeratakse. Onge-
kalakest wdib ainult seljast nakkida, s. o.
teda woib wéénikuga ainult seljast ltta. Kalake
aga ei lase end mitte keelmata nékkida, waid
woib igale poole liikuda, nii kaugele kui kddlus
ehk 6ngendodr lubab, ja kui ta mdnda kala oma
k&ega puudutada saab (likskbik — Kkust), siis peab
see tema asemele 6nge otsa tulema. Ongekalaks
peab ka see hakkama, kes 0Onge otsas olejat
mujalt kui seljast ndksanud on.

Palju 18busamaks laheb méang, kui dnge kdblus
otsapidi toa lakke ehk laia puu oksa kulge on
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seotud: siis ndib kalake nagu Ules riputatud
olewat, mis tema liikumised wéga naljakaks teeb.

Selle juures peab kalakesel wdimalik olema
maad moodda sammu 3 ehk 4 liikuda, nii kuidas
seda ruum lubab.

32. Tuli — wesi!

See lihthe mang huwitab isedranis nooremaid
lapsi. Mangitakse aias, pargis ehk Uksikute pd6-
sastega kaetud Karja- ehk heinamaal. Uhel min-
gulisel, keda otsijaks nimetatakse, peetakse
mutsiga ehk muul wiisil silmad kinni, kuni teised
waéniku (kokkukeeratud ratiku) teatawale kohale
ara peidawad ja ise laiali jooksewad. Siis las-
takse otsija lahti, kes &ra peidetud waaniku Ules
otsima peab. Et tal see kergem oleks, siis peawad
teised méngulised teda pool-poolikult juhatama:
kui ta wéanikule ligineb, siis hiitakse temale:
L rulil*s kui ta aga waanikust eemale laheb,
siis huitakse: ,,Wesil* Kui otsija wiimaks
tule ja wee juhatusel waaniku dles leidnud on,
siis jookseb ta sellega mangijate poole ja pllab
kedagi waanikuga puudutada; wiimased aga poge-
newad tema eest. Puudutatud maéngija hakkab
uueks otsijaks ja méng algab uuesti.

Selles mangus wdib waaniku asemel ka gummi
palli tarwitada. Palliga wisatakse, mida ainult
otsija— ja uksainus kord — teha wdib. Trehwab
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ta kedagi, siis hakkab see uueks otsijaks; wiskab
ta aga mooda, siis peab ta ise jélle otsijaks jaama.
Tagasi wiskamine on keeldud.

33. Oo6maja.

Ménguplatsiks wdib ruumikas klassituba ehk
due olla. Mangulised seisawad ringis (toas wdib
ka seina &ari mooda nelinurgas seista); Uksikute
méngijate wahel waljasirutatud kie kaugus. Uks
mangulistest — teekaija, kes ringi sees asub,
astub he ringilise ette ja kusib: ,,Kas d6maja
saab?" Kui see wastab, et saab, siis peab ta
oma koha teekdijale andma ja ise selleks hakkama.
Harilikult aga wastatakse, et ei saa. Selle aja
sees, kui nuld teekéija jarele kuulab, kust 66maja
saaks, annawad ringis seisjad Uksteisele katega
ehk kuidagi muidu wastastikku mérkusid. Nende
peale néitab siis see, kellelt 60maja kustiakse ja
atleb: ,,Sealt saab!"™ Selle peale peawad
need, kes Uksteisega méarkude abil kokku raakinud
on, oma kohtasid wahetama ja teekdija peab
kédrmas olema, et mdne jooksiku asemele saada,
kuni koht waba on. Laheb temal see korda, siis
peab ilma kohata jddnud ménguline uueks tee-
kaijaks hakkama ja monelt teiselt seisjalt 66maja
kuulama j. n. e.

Kohtade wahetamise (le wdib marguandmise
abil igal ajal labird&kimisi pidada, kuid jooksta
wdib ainult pérast sénu ,,Sealt saabl*
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Mérkusid woib wéga mitmekesiseid anda, olgu
nait.. kasi (parem, pahem ehk mdlemad) lesse,
ette ehk korwale sirutada; (ks, kaks, kolm ...
ehk koik sBrmed Ulesse tOsta; kaega ninast, kor-
wast, 1Buast... kinni wdtta, sdrmega enda otsa-
esise, nina, rinna... ehk selle peale néidata,
kellega kohtasid wahetada soowitakse; kéaed (liks
ehk mdlemad) puusa, rinda ehk kuklasse panna;
pikkanina ehk rusikat naidata, maha kikitada
jon.e j.n e Siin on igalihel wdimalus oma
leidlikkust ndidata: igauks woib markusid anda,
mis ta aga heaks arwab, kuid nimesid ei tohi
keegi nimetada. — See, kellega kohtasid
wahetada tahetakse, peab pakkujale otsa waa-
tama ja niisamasuguse marguga
wastama. Ainult siis wdib wahetamist ette
wotta, kui pakkumise mark teiselt poolt selgesti
wastatud on; muidu wodib segadusi tulla, isedranis
siis, kui mangulisi palju on. Mida enam méngu-
lisi, seda elawam on méng. Kuid peetagu meeles,
et iga 66maja kusimise korral ainult ks kord
kohtasid wahetada wdib — muidu muutub maéang
jandamiseks.

34. Tagumine paar walja.
Méngijad seisawad paari kaupa Giges roodus,
paarid Uksteise seljataga. Roodu ees seisab seljaga
manguliste poole waljahdikaja, kes ise tagasi
wahtida ei tohi. Niipea kui hbéikaja ,, Tagu-
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mine paar walja!* hidab, peab wiimane
paar wiibimata — 0ks Uhelt poolt, teine teiselt
poolt rootu — wadlja jooksma ja roodu ees Uks-
teisega kokku saada plaudma, ilma et hdikaja
neid puudutada saaks. Hdoikaja ei tohi aga neile
mitte wastu jooksta, waid wdib ainult siis jooksma
hakata, kui tagumine paar temast parajasti mooda
jookseb. Paarilised wdiwad ainult héikaja ees
Uhineda; wédhemalt Uks neist peab puudja
eest modda jooksma — ja siis wdib Uhinemine
ka hdikaja ja roodu wahel ehk (kskdik kus mujal
sundida. Kui paarilised ilma puudutamiseta kokku
saawad, siis jadwad nad uuesti paari, asuwad
roodu etteotsa seisma ja jadwad jargmist jooksu-
korda ootama. Hdikaja aga peab jalle roodu ette
astuma ja seljaga ménguliste poole seistes uue
tagumise paari walja hiildma. Saab hdikaja Uht
paarilist puudutada, enne kui see oma teise poo-
lelisega kokku puutub, siis jadb ta sellega paari
ja asub roodu etteotsa. Uksikuks jaanud paariline
hakkab aga uueks hdikajaks.

Seadlused: 1) Tagumine paar peab wiibi-
mata walja jooksma, kui teda hidtud on.
2) Hoikaja ei tohi hiudmise ajal tagasi
wahtida ega jooksjale paarile wastu astuda,
enne kui nad roodu ette ei ole joudnud.
3) Uhinemine woib ainult piiiidja ees
stindida.
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35. Kaks tagumist paari.

Kui mangijaid palju on, nii et liht ,tagumist
paari” mangides korra ootamine igawaks laheb,
siis wlib seda kahekordselt méngida. Selleks
asuwad maéngulised paari kaupa kahte (ihepiku-
sesse rootu. mille wahe igatahes nii suur peab
olema, et sealt kaks inimest Uksteise korwal
wabalt 1&bi jooksma mahuksiwad. Kummagi roodu
ees on puddja, kes niisamati seisma ja toimetama
peawad, nagu eelmises mangus. Et tagumised
paarid Uhekorraga walja jookseksiwad, selleks
lastagu ainult Ght piddjat wélja kutsuda ja maa-
ratagu juba mangu algusel &ra, kumma roodu
puldja paarisid walja hGikama peab. Niipea kui
» ragumised paarid waljal"™ hudtud on,
peawad mdlemad tagumised paarid korraga wélja
jooksma ja puldjate ees jalle paarideks Uhineda
puudma, kuid mitte enam endise paari-
lisega, waid: Uhe roodu walimine uhi-
neb oma roodu ees teise roodu
sisemisega, sisemine aga teise roodu
waéalimisega. Seda korda seletab paremini
jargmine joonistus. N



Saawad jooksjad paaridesse heita, ilma et
pulidja neid puudutanud oleks, siis asuwad
nad — Uks paar (he, teine paar teise roodu ette
ja nimelt ikka selle roodu ette, kust
walimine jooksja tuli. Selle juures asub
endine &arepealne ehk walimine sisemisesse ritta,
endine sisemine aga &are peale, nagu seda joo-
nistuses punktitud jooned juhatawad. Puldjad
tabagu, et segaduste eest hoida, ikka oma roodu
walimist méngijat. Saab ta jooksiku Kkatte, siis
astub ta sellega paaris sellesama roodu etteotsa,
kus ta seisis, ja asub sellele kohale, kuhu Uksikuks
jdadnud maéngija astuma pidi. Wiimane aga hak-
kab tema asemel uueks puudjaks.

Niisuguse korralduse sunnil peawad méangijad
ikka uute ja uute kaasmangijatega paari heitma,
mis méngu aina huwitawamaks teha woib.

Lisamaéarkus. See paari heitmise kord néib
ehk esimesel pilgul liig keerulik olewat, kuid
tbepoolest ei ole ta kuigi raske meeles pidada,
kui ta aga mangulistele hasti selgeks tehtud on.

Ehk arwatakse ka, et sarnast keerdkorda siin
tarwis ei olegi — woiks ju lihtsalt iga root lahus
mangida. - -

Maéngudel on aga peale teiste heade">ndjude
weel (ks huwa kilg, mifja5 mitte., unustada ei
tohiks — nimelfTA mangTTdr TsTipffireriw™d, s. o.
Opetawad korda-pidama,- ja kindlal korrapidamisel

on kaswatawat woimji.  *»

« « 0 Vieereerenns (0]
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36. Kolm paari walja!

Mangijad paari kaupa kolmes hepikuses
roodus; roodud Uksteisest parajas kauguses, nagu
eelmises mangus juhatatud. 1ga roodu ees seisab
puldja;, keskmise roodu puudja on
waéljahbikaja. Paaridesse Uhinemine siinnib nii,
nagu seda jargmine joonistus naitab.

Seda korda on dige kerge meeles pidada, sest:

1) paaridesse Uhinemine sunnib
ikka ule kahe rea*) (mitte ,,roodu");

2) parast Uhinemist toowad aarepealsed
oma paari sellesama roodu ette tagasi, kust nad
wélja jooksiwad; walimiste rootude sisemised
mangijad asuwad aga keskmise roodu ette, ja

3) rootude ette asudes astub paremast

*) Igas roodus on kaks rida — parem ja pahem.
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reast tulnud mangija ikka pahemale
poole ja Umberpodrdult.

Plddjad woiwad ainult neid jooksikuid puida,
kes selle roodu ees Uhinema peawad, kus puddja
asub, ja kattesaadud paarilisega astub piddja
ikka sellesama roodu ette, kus ta seisis;, kummale
poole temal seista tuleb, seda néitab temale
kinniwBetu. Wabaksjaanud jooksik hakkab puld-
jaks ja astub selle roodu ette, kuhu ta asuma pidi.

NB. Seda méngu wdib ainult suuremate
Opilastega mangida, sest mudilastel on kaunis
raske méngu korda &ra Oppida.

Siin peab isedranis hoolega téhele pandama,
et kdik wiimased paarid korraga wilja
jookseksiwad.

37. Kaik waljal

Manguplatsiks on ruumikas due, mille otsades
joontega kaks kodu dra tahendatud on (jooned
tdmmatakse OQuest risti Gle). Mangijad asuwad
paari kaupa koik iihes kodus. Uks mangu-
line peab aga Uksik olema. Uksik astub
kodujoone ette, selg koduliste poole, ja hidab:
,,KOik waljal"™ Selle peale peawad koik paa-
rilised Uksteise ké&ed lahti laskma ja (le OGue
teise kodusse jooksma, kus nad jalle paaridesse
Uhinewad, aga mitte enam endise paarilisega,
waid tingimata kellegi teisega, kes aga esimesena
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ette juhtub. Niisamati teeb ka plddja, kes ,,kdik
walja“ kutsus. Uueks hdikajaks hakkab see,
kes Uksikuks jai.

Nii jookstakse kordamdodda hest kodust teise.

38. Paew ja 066.

Maénguplats peab hésti ruumikas olema. Kahes
Odue otsas on, nagu eelmises mangus, 0Oigete
joontega péewa ja 06 kodud d&ra tahendatud.
Kummagi kodujoone ees on 5 sammu kaugusel
weel teine joon risti lle due tdmmatud. Mangijad
jagawad endid kaheks Uhearwuliseks leeriks —
thed neist on paewalised, teised 6dlised. Maéngu
algusel seab pé&ewa-leer ennast oma kodujoone
peale ritta; Ooliste rida asub selle joone peale,
mis péewakodu ette on tdmmatud. Ridadel on
ndod wastamisi. Mang algab 60 taganemisega.
Marguandjaks madratakse (ks manguline, kes ise
ka kaasa mangida woib. Kui 66 ja paew jooksule
taiesti walmis on, siis hiiiab juhataja: ,,06
taganeb! Uks — kaks — kolm!" Niipea
kui ,,kolm" hidtud on, pdérab o6dliste rida end
kohe Umber ja plagab oma kodu poole. Péaewa-
lised ei tohi aga sellejuures tukkuma jaada, waid
peawad pOgenejatele kohe jarele tormama. Need
Oolised, keda taga-ajajad tee peal puutuda saawad,
peawad kohe padewaliste leeri astuma.

Kui 60liste leer oma koju joudnud on, siis
seab ta ennast kohe kodujoonel ritta;, paewalised
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aga asuwad 60kodu ette — selleks maaratud
joone padle, ndod 66liste poole. Kui kBik walmis,
kolab kask: ,,Paew pdgeneb! Uks — kaks
— kolm!" — ja paewalised putkawad 606liste
eest oma koju.

N6nda wadltab mang, kui kaua aga tahetakse,
Kui p&ew ja 00 modlemad hepalju kordasid
taganenud on, loetakse mdlemate ridade mangijad
ule, ja kus neid enam on, see pool on siis woitnud.

Seadlus: Kes paewalistest 60 kodusse ehk
Oolistest paewa kodusse jooksewad, need
loetakse ka kinniwdetuteks.

39. Karu.

Mangitakse ruumikas 6ues. Kahel pool mangu-
platsi otsas on joonte abil ehk kuidagi muidu
kaks manguliste kodu &ra tdhendatud; jooned
tulewad Oue otsadest risti (le tbmmata. Mangu-
platsi keskpaik, kodude wahel, on karu putgiwali.
Maéngu algul on kdik méngulised Uhes kodus;
karu aga asub oma puugiplatsi serwal. Karu
hidab: ,,Uks — kaks — kolm!" ja selle peale
peawad kdik kodulised wiibimata I&bi
pulgiwélja teise kodusse jooksma. Kellesse karu
pudgiplatsil kdega puutuda saab, need hakkawad
karu abilisteks. Nende kohus on jooksjaid kodulisi
pldgiwaljal takistada, et karu neid kergemini
katte saaks. Takistamise juures ei tohi aga
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abilised mitte kéasi tarwitad a: nad
peawad oma kéed ristati selja ehk rinna peale
panema ja woiwad ainult dla ehk rinna abil
jooksjatel teed eest kinni sulguda. Keegi ei tohi
aga teisele jalga ette panna. Mang waéltab Uhest
kodust teise jooksuga nii kaua, kuni kdik kodu-
lised kinni plutud on. Iga Ulejooksu algul peab
karu oma abilistega pulgiplatsi serwal seisma ja
,uks — kaks — kolm!* hiddma. Wiimasena
kinni wdetud koduline hakkab uueks karuks ja
mang algab uuesti.

Kui mangijaid palju, siis wdib dranidgemise
jarele ka kaks (ehk kolm) karu madarata.

Méang on palju huwitawam kui karupesa,
kust karu oma abilistega iga Ulejooksu algusel
wiélja tormab, manguplatsi keskpaigast niisama
kaugel (ehk natuke l&hemal) seisaks, kui kaks
kodugi. Sellelabi wdib méang natuke waltawamaks
saada, sest tublidel jooksjatel on siis wdimalik
oma osawust ndidata.

Seadlused: 1) Iga ulejooksu eel peawad
kdik kodulised Uhte kodusse, karu aga uhes
oma abilistega oma koopasse minema.

2) Keegi (ei ka karu oma abilistega) ei
tohi enne walja jooksta, kui ,lks — kaks
— kolm!* huidtud on; keegi ei tohi ka
parast seda enam kodusse jaada.
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3) Keegi ei tohi karu ega ta abiliste eest
sinna kodusse tagasi pdgeneda, Kkust ta
praegu tuli; kes le piiri tagasi pdgeneb, see
l&heb méangu I6puni karu koopasse wangi.

4) Ainult see on kinni wdetud, kellesse
karu ise oma képaga puutunud on.

5) Abilised ei tohi k&si tarwitada; kodu-
listele on see aga lubatud.

6) Abilised ei tohi ka pdgenejatele
kodusse jarele tungida; kes seda teeb, jaab
sinna méngu I6puni wangi.

40. Karu — mordadega.

See teisend l&heb eelmisest mangust ainult
takistamise wiisi poolest lahku. Igast kolmest
abilisest saab mord. Uksikud ja kaksikud takis-
tawad lahus — rinna ja 6ladega. Kuidas mdrrad
toimetawad, seda seletab méng ,,Md&rda!* wt. nr. 9.

Muidu on maéng taiesti nii, nagu eelmise Kir-
jeldus nduab.

Mordade kohta maksawad aga kdik need
ndudmised, mis eemal nimetatud linnumangus
antud.

41. Kalapuuk.

Waéga elaw ja I6bus maéang; nduab aga ruu-
mikat manguwélja. Mé&nguruumi keskel on kaunis
suur plugiplats dra tahendatud; Gues woib

lihtsalt kaks joont, Uksteisest umbes 20 sammu
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kaugel, risti Ole manguruumi tdmmata. Mdlemil
pool putgiwalja on kalade kodud. Mangu algusel
madratakse kaks kalameest. Need astuwad
Uksteise ké&est kinni hoides ja nagu kalade poole
podrates pulgiplatsi keskpaika ja hulawad:
»Kalad walja!* Selle margu peale peawad
kdik kalad, kes Uhes kodus asuwad, kohe ja
korraga l&bi pulgiplatsi teise kodusse jooksma.
Kellesse kalamehed, kes (ksteise kéatest lahti
lasta ei tohi, pudgiplatsil k&ega puutuda saawad,
need arwatakse Kinnipultuteks ja peawad kala-
meeste teenistusesse astuma: nemad astuwad
Uksteist katest kinni hoides kalameeste wahele
ja sunnitawad ndnda nooda, mis kalu kinni pidama
peab. Nooda tiibadeks on kaks kalameest, kes
noodast lahti lasta ei tohi. Ka nooda liikmed
ei tohi Oksteise ké&si lahti lasta: on noot kord
katkenud, siis wdiwad kalad august wabalt labi
jooksta, sest pérast nooda katkemist ei wdi kala-
mehed kedagi enam kinni wotta, kuni noot &ra
parandatud ei ole. Kalad wdiwad nooda tiibadest
modda jooksta ja nooda silmadest s. 0. kéte
alt 1&bi tikkida. JOuu abil ei tohi aga keegi noota
purustada; kes seda teeb, see loetakse kinni-
pudtuks, ja kui see Kkaristus ei mdju, siis wdib
nooda rikkujaid méangu I8puni wangi saata ehk
ka koguni méngust walja heita. JOuu abil wdib
ainult noodaliste kési Ulesse tdsta, et nende
alt labi tukkida saaks. Kellesse aga kalamees —

51 4



UikskBik kumb — korra puutunud on, see peab
kohe noota astuma.

Nonda jookstakse kalameeste k&su peale thest
kodust teise. Iga Ulejooksuga wéheneb kalade
arw ja pikeneb noot, kuni enam (htegi kala jérele
ei jdd. Et noot hakatuses tugew saaks, selleks
lasku kalamehed esimestel ,,loomakatsetel" kiisad
ja muud waikesed kalad rahulikult 1&bi ja tabagu
ainult suuremaid — sudakaid, purikaid... Kiisa-
puuk algab siis, kui noot juba killalt pikk ja
tihe on.

Mida enam mangijaid, seda elawam maéng.

Mangu seadlused: 1) Kalamehed ega

noodalised ei tohi Uksteise ké&si lahti lasta.

2) Keegi ei tohi jéuu abil noota purustada.

Karistus: Noota! Kui see ei mdju,
siis — wangi! Ja kui see ka ei
aita — mangust walja !

3) Kui noot Katki, siis ei tohi kalamehed
enam Uhtki kala kinni wotta, kuni noot
ara parandatud ei ole.

4) lga pulugi algul peab noot kesk jarwe
seisma ja kalade poole p6drdud olema.

5) Ukski kala ei tohi enne hdikamist walja
jooksta, ei ka parast seda enam koju jaéda.

Karistus: Nootal

6) Kalad ei tohi nooda eest endisesse
kodusse tagasi pdgeneda.
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Karistus: Nootal
7) Ka kalamehed ei tohi oma noodaga
tle kodu piiride tungida.
8) Ainult see on kinni woetud, kellesse
kalamehed puutunud on, ehk keda kinniwdt-
misega karistatakse.

42. Tanawakull.

Ménguplatsiks 6ue ehk lahe tuba. Mangijad
seisawad ridadena kolonnes. Ridasid peab wahe-
malt neli tikki ja igas reas wahemalt wiis
mangijat olema. On mangulisi enam, siis wdib
ridasid rohkem ja read ise wdiwad pikemad olla.
Kdige parem on aga, kui ridasid niisama palju
oleks kui igas reas mangijaid. Read asuwad hésti
Uksteise selja taga. Ridade ja Uksikute méangu-
liste wahed olgu nii laiad, et kdrwale sirutatud
kéed naabrite katega kokku puutuksiwad. Teise,
kolmanda, neljanda ja jargmiste ridade mangijad
peawad endid hasti esimese rea méangijate selja
taha hoidma, nii et read mitte ainult pikuti, waid
ka ristati kéiksiwad.

Kolm mangijat jadwad kolonnest wadlja; (ks
neist on lind, teine kull, kolmas — mangu-
juhataja.  Kd8ik maéngijad kolonnes seisawad
nagudega Uhele poole ja hoiawad oma kor-
wal seisjate naabrite katest kinni. Juhataja
asub kuski ridade ees. Kull hakkab lindu
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puddma, kes tema eest ridade wahele pdge-
neb; kull jookseb temale jarele. Mangu ajal
poérawad aga kdik seisjad juhataja ké&su peale
weerand ringi pea paremale pea pahemale poole*)
ja hakkawad uute kilgnaabrite katest kinni, nii
et uued read ja tdnawad koguni teisipidi stnni-
wad, kui enne. Selle labi lahutatakse kull linnust
ootamata Uhe ehk mitme reaga dra. Juhataja ei
pea aga mitte kaskusid nagu kaiksest ilma waja-
duseta ette puistama, waid lindu ja kulli terawasti
silmis pidades just siis kdskima, kui lindu hadaoht
dhwardab. Sagedasti on kull linnul juba kannul
ja sirutab k&e wadlja, et teda tabada, kuid korraga
kdlab juhataja kask — read-tdanawad kadnawad
endid kohe teisipidi ja kull on linnust korraga
the ehk mitme rea labi lahutatud. Ule rea
aga kull linnusse puutuda ei tohi;
ei tohi ka kumbgi jooksja — ei kull
ega lind — ridadest s. 0. kate alt labi
pugeda. Saab kull linnu katte (selleks on tal
ainult waja lindu kdega puudutada), siis saadab
kull seisjate seast uue linnu, lind aga uue kulli
ja astuwad ise nende asemele. On maéngijad
poeg- ja tatarlapsed, siis olgu linnuks ikka thtar-
laps, kulliks aga moni poeglaps. Kui kull lindu
kaua aega Kkatte ei saa, siis drgu juhataja teda
enam takistagu; kull wdib ka enese asemele uue,

*) Et segamisi ette ei tuleks, siis on parem, et méngijad
ikka Uhele poole ja nimelt paremale poole pd6raksiwad.
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wérske kulli saata ja ise selle asemele astuda.
Sarnasel korral wdiwad ka kull ja lind oma osad
dra wahetada, nagu sega ,Kahe pimeda" ja
»Sustiku" méngus juba nagime.

Et mangijad korralikult ja kéasu jarele poorak-
siwad, selleks wdib neid mangu eel natukene
aega harjutada.

NB. Selles mangus wdib suurem hulk man-
gulisi seistes puhata ja sellepdrast mangitagu teda
pérast teisi wésitawamaid mangusid.

43. Post.

Méngijad seisawad kahes Uhepikuses reas
s. t. mdlemis ridades on Ghepalju mé&ngulisi.
Read seisawad (ksteise wastu; ridade wahe
10 sammu (w0ib ka enam ehk wdhem olla).
Toas wdiwad read kilgseinte &ares seista; dues
peawad aga ridade seisukohad joonte ehk muude
markide waral dra tdhendatud olema. Keskpaigas,
ridade wahel, on tool seisma seatud ehk kepp
maa sisse pistetud. Juhataja, kes ise mitte man-
gust osa ei wdta, annab 1. rea esimese ja Il. rea
wiimase méngija kétte tasku ratikud (kBige pare-
mad oleks aga kaks suurt gummi palli — umbes
9 tolli labi moota); need on postisaadetused.
Juhataja marguandmise peale jooksewad postilised
nii ruttu kui woiwad poolringis Umber ,,posti-
jaama" ja ulatawad kohale tagasi joudes posti-
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saadetuse jArgmise mangija katte, kes wiiwi-
tamata niisamati peawad tegema j. n. e. Et
postijaama juures kokkup@rkamisi ei tuleks,
jooksku mélema rea mangijad Umber postijaama
Uhelt poolt ringi. Ratikut wastu wottes ei
tohi jargmised mangijad tagasi ruttajale mitte
wastu jooksta, ei ka reast wélja astuda; ei wdi
ka ratikut (ehk palli) edasi andes wisata, waid
seda peab korralikult kaest katte andma.
Rea wiimane jooksja annab rétiku juhataja katte.
Kumb rida ennemini postisaadetuse juhataja katte
toob, see on wditnud ja wdib oma wditu kate
plaksutamisega kuulutada. W@idetud rida ei tohi
aga mitte kasi plaksutada.

Posti wdib ka kaks korda ridadest labi kaia
lasta (teist korda nimetame wastuse saat-
miseks). Siis jookseb juhataja, kui ta wiimase
kéest posti wastu on w®otnud, wastusega uuesti
selle rea esimese juure ja saadab wastuse seda-
sama teed minema. Wastus on pérale jdudnud,
kui rea wiimane mangija ta uuesti juhataja katte
toob. Wo&itnud on siis see rida, kes wastuse
wiimisega ennemini toime sai.

NB. Kui postijaamas waga palju kokkupor-
kamisi ette tuleb, siis wdib iga rea jaoks ise
jaam ridade wahele seada; jaamad wdiwad (ks-
teise wastu, ridadest wéhemalt 3 sammu kaugel
seista.
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Seadlused: 1) Mdlema rea esimesed posti-

mehed peawad korraga waélja jooksma.

2) Postisaadetust ei tohi edasi wisata,
waid peab kéest katte antama.

3) Wastuwdtja ei tohi tulejale wastu
jooksta ehk astuda.

4) Kes postisaadetuse maha kukkuda laseb,
see peab selle ise Ules tdstma.

5) Keegi ei tohi tidhjalt Gmber posti-
jaama jooksta.

6) Postilised ei tohi jaamas Uksteist
takistada.

44. Ringpost,

WGib maéngida toas ehk d&ues. Mangijate
arw mitte alla 10; peale selle on waja, et see
arw ,,kahe kaswatus moéne liigarwuga”
oleks*), nii siis: (2.5=) 10; (2.7=) 14; (2.9=) 18;
(2.11=) 22; 26, 30, 84, 38, 42, 46, 50, 54, 58 j. n. e.
Koik mangijad asuwad ringi, ndod sisse poole,
Uksteisest Uhe sammu kaugusel. Siis loewad
kdik ringis seisjad endid korra jarele esimesteks
ja teisteks numbriteks. Uks esimestest numb-
ritest wotab taskuratiku kétte (parem aga mdni
suurem asi, mida kahe kaega wastu wdtma ja
edasi andma peab — minu pérast kas wdi wana
»laki-1aki**; koige parem aga suur gummi pall).

*) MNpousBeaeTe fBYXb Ha Kakoe-HUGY[b HeueTHOe YMCo.
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Teise niisamasuguse ,,telegrammi' watab Uks
teise numbriline mangija ja nimelt see, Kkes
justament esimese telegrammi saatja wastu
seisab. Teise telegrammi lakitajat on kerge éara
madrata: jagatagu mangijate arw pooleks, loetagu
esimese telegrammi andjast hakates pool mangu-
liste arwust walja — jargmise kétte tulebki teine
telegramm anda. Siis hittakse: ,,Uks— kaks
— kolm!" ja saadetakse molemad tele-
grammid korraga paremale poole
minema: esimene annab oma telegrammi, ilma
et ta ise kohalt liikuda tohiks, Gle oma naabri
jargmise ,esimese" katte, see jalle jargmise ,,esi-
mese" katte j. n. e., ja niisamati ladheb ka teine
telegramm Kiiresti teise” numbriliste kaest (le
»esimese” jargmise ,teise" Katte.

Et wahetegemine kergem oleks, siis peaksiwad
Heised” numbrid omal taskurdtiku ké&ewarre
umber siduma ja hea oleks, kui ka telegrammid
oma warwi ehk Kkuju poolest (ksteisest lahku
laheksiwad. Maéngu eesmark on: telegrammisid
seni ringi kdia lasta, kuni Uks nendest teisele
jarele jouab ehk teisest mooda laheb. Kelle
telegramm jarele jéudis, see pool on wditnud ja
plaksutab kasi. W@0idetud wastased ei tohi aga
mitte plaksutada.

On mangijaid palju — dle 60, siis wdib méangu
eesmarki natuke teisiti &ra maarata. Et (hel
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telegrammil teise Kinniptutdmiseks liig palju
aega dra woib kuluda, siis tehtagu otsuseks: kelle
telegramm rutemini kaks, kolm ehk neli ringi ara
jouab kaia, see pool on wditnud. Sarnasel tingi-
misel on Ukskdik kust kohalt kumbki telegramm
minema saadetakse, ja méangijate arw wdib liht-
salt paar-arw olla.

Seadlused: 1) Ei wdi telegrammi edasi
wisata, seda peab ilma koha pealt
litkumata kéaest katte antama.

2) Kes telegrammi maha kukkuda laseb,
see peab selle ise Ulesse wdtma ja edasi
saatma.

3) Keegi ei tohi wdorast telegrammi
wastu wotta: ,,esimesed’ wotawad ainult
Lesimeste”" kdaest, ,teised" ainult ,teiste"
kaest.

NB. Kui mangu uuesti alatakse, siis lastagu
teine kord telegrammid teisipidi ringi kédia. Saat-
jad olgu needsamad, kes esimeselgi korral.

45. Telegraf.

Nagu kaht eelmist postimangu, nii wdib ka
seda toas mangida, sest et ta just suurt ruumi
ei nbua; parem muidugi waljas.

Maéngulised asuwad kahes Uhearwulises roo-
dus; roodud (ksteise korwal, rootude wahe —
kuidas ruum lubab. Mangulised seisawad Uksteise
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selja taga ja Uksteisest nii kaugel, et walja siru-
tatud k&ed eelseisja Olale ulataksiwad. Kummagi
roodu esimeste mangijate katte antakse ,l&ki-
lakid" *) ehk suured pallid (ehk m. m. asi, mida
kahe kaega anda saab).

Margu jérele annawad siis esimesed (ile oma
pea, ilma et nad oma koha pealt liikuda tohiksi-
wad, telegrammi teiste Kkatte, teised niisamati
kolmandate katte j. n. e. Kui telegrammid ndnda
wiimaste katte on joudnud, siis jookseb wiimane
esimese ette ja saadab telegrammi jélle sedasama
teed minema; ise aga jadb ta esimese ette seisma.
Niisamati peawad ka jargmised wiimased tegema,
kuni endised esimesed wiimasteks saanud on.
Kumb root oma telegrammi sedawiisi ennemini
I6pule wiinud on, see on siis wditnud ja plak-
sutab Kkasi.

NB. Tahetakse, et méng kauemini waéltaks
ja mdlemate rootude waéleduse wahe selgemini
ilmsiks tuleks, siis lastagu telegrammisid kaks —
kolm — neli... kdiku kordamddda é&ra teha.

46. Linnud.

Kdik mangulised seisawad seina &ares ehk
muidu mé&aratud joonel reas. Igale maéngijale
antakse linnu nimi. Kui mangijaid palju on,
siis walitagu ainult 10 nime, nii et nr. 1, 11,

*) Kérwadega talimutsid.
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21, 31 j.n. e Uht ja sedasama nime kannawad,;
niisamati kaiwad Uhise nime all nr. 2, 12, 22,
32 j.n. e, samati 3, 13, 23 j. n. e

Rea ees, 20 sammu ehk kaugemal, on eesmérk
ara tahendatud, kuhu jookstakse. Uks mingijatest,
kellel endal ka lihtlinnu nimi on, astub rea ette,
selg lindude poole ja hitab, olgu nait.: ,,Ldo-
kesed, Uks — kaks — kolm!* Kui I6okesi
on, siis peawad nemad koik korraga eesmargi
poole jooksma; ,kull" (s. 0. rea ees seisja)
pulab neid.

Keda kull puudutada saab, see hakkab uueks
kulliks; endine kull aga astub oma endise
nime all lihtlindude ritta. Pluda wdib kull
igat lindu, kes eesmargile ehk tagasi jooksmas
on. Ukski lind ei tohi enne koju pdgeneda,
kuni ta eesmérki puudutanud ei ole. Uus kull
wdib ka selsamal jooksukorral kedagi teist pliida
ja sellele oma ametit edasi anda. Kes lindudest
ilma puudutamata koju tagasi paésesiwad, need
asuwad jalle ritta. Kui kdik kodus, siis astub
uus kull jalle rea ette ja kutsub niisamati uued
linnud jooksule. Kull ei tohi aga ialgi seda nime
hiiuda, mis temal enesel on.

Et waéljahbikamise juures mitte asjata neid
nimesid ei hidtaks, keda ei olegi, ja et koik
linnud waoimalikult Ghepalju kordasid jooksta
saaksiwad, selleks on kdige parem, kui need
kimme walitud nime paberile Kirjutataks ja selle
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lehe jérele kordamoOtda hdigataks. Et lindudel
oma nimed mitte meelest dra ei ununeks, selle
tarwis woib nimed paberilappidele kirjutada ja
need nimelapid ndéépnbelaga rinda panna.

Nonda wéltab mang nii kaua, kui seda soo-
witakse.

NB. Linnu nimede asemel wdib ka lihtsalt
numbrid anda; nii: nr. 1, 2, 3... kuni 10, siis
jalle 1, 2, 3... kuni 10, 1,2, 3... 10j.n.e. Nonda
tuleb siis iga numbri alla mitu mangijat. Numb-
rite. meeles pidamiseks wdib sedasama abinBuu
tarwitada, mis eespool nimede jaoks soowitatud.
Wilja hdigatakse, néit: ,,Wiiendad, Uks —
kaks — kolm!

Seadlused: 1) Koik hultud linnud peawad
korraga waélja jooksma ja ei tohi enne
koju tagasi pdgeneda, kuni nad eesmarki
puudutanud ei ole.

2) Kull peab waéljakutsumise ajal seljaga
lindude poole seisma; ta wdib ka koju
pbgenejaid pluda.

3) Keda kull puudutanud on, see hak-
kab kohe uueks kulliks ja wdib selsamal
pilgul puidma hakata; endine kull aga
astub oma endise nime all lihtlindude ritta.

4) Kull ei tohi oma nimelisi walja hitda.
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47. Metsaliste mang.

Mangijaid 8—10 (w8ib ehk ka enam olla).
Ménguruum — suur 6ue. Kahes manguruumi
otsas on joontega ehk kuidagi muidu kaks ,,kodu-
kohta" é&ra tadhendatud, kumbki 2—3 sammu lai,
nagu seda jargmine joonistus néitab.

A. wali. B.

Uhe joone taga on metsaliste asupaik (B),
teise taga ostja kodu (A). Uks manguline wali-
takse metsakuningaks, teine ostjaks. Kdaik
teised wotawad endale igaiiks ise metsalooma
nime ja asuwad oma kodujoone taha. Metsa-
kuningas astub elajate asupaiga ette piiri-
joone keskkoha peale. Tema juure tuleb ostja
ja kisib (nait):

»Kas teil ahwi on?"

,Onl“ wastab kuningas, kui on.

»Palju ta maksab ?“ kisib niud ostja.

Siin peab kuningas uhe hinna mé&arama, olgu
néit. 10 rubla: see tidhendab, et ostja kuningal
10 korda katt plaksama peab. On ostja selle
hinnaga nBuus, siis sirutab kuningas oma peopesa
tema ette ja ostja hakkab hinda walja maksma.
Niipea kui esimene plaks antud, peab muldaw
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loom ruttu ostja kodusse ja sealt Kiiresti oma
kodu poole tagasi jooksma. Kui metsaline dnne-
likult koju tagasi péaseb, s.o. ilma et ostja teda
teel puudutada saaks, siis saab ta ise ostjaks;
endine ostja aga hakkab tema nimeliseks metsa-
liseks. Saab aga ostja parast hinna &ra maksmist
middawa looma walja peal Katte, siis wiib ta
selle oma koju ja ldheb teist kauplema. Mang
waéltab seni, kuni kbik metsalised dra mutdud on.
Seadlused: 1) Kuningas ei tohi nii suurt
hinda nduda, et ostjal wdimata oleks metsa-
list katte saada. Ei ole ostja kisitud hinnaga
nduus, siis wdib ta alla tingima hakata, kuni

nad kuningaga kokku leppida wdiwad.

2) Ostja peab paraja Kkiirusega hinda
maksma ja ise walju hédédlega maksetud
rublad dles lugema.

3) Ostja woib ainult siis mitdawat looma
puldma minna, kui wiimane rubla maks-
tud on.

4) Ostetaw loom ei tohi enne esimest
kde plaksamist wélja jooksta; kui ta seda
teeb, arwatakse ta Kinni puituks.

5) Ostetaw loom peab tingimata ostja
kodus ara kaima, muidu on ta igatahes
»Kinni padtud".

6) Kui ostja metsalise koju tagasi laskis
paéseda, siis peab ta wiimasega oma kohad
ja ametid ara wahetama.
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7) Kinnipulitud metsalised peawad ostja
kodus rahulikult méngu 16ppu ootama.

8) Lopp — kui kdik metsalised é&ra
ostetud on.

48, Numbrid.

Koéik méngijad istuwad murul (toas — toolidel
ehk pinkidel) paaride kaupa ringis ehk kahes
reas Koik mangijad on jargimédéda &ra num-
merdatud. Uks mangija, kes (ksik on, hdikab
tht nummert, ja selle numbri kandja peab kohe
wanalt kohalt lahkuma ja hdikaja juure istuma.
Kes selle labi Uksikuks jai, see peab omale
niisamati numbri jarele uue seltsilise hGikama j.n.e.
Kes kolmekordset hGikamist tahele ei ole pannud
ja niisama ka see, kes hbikamise &ra unustanud,
peab Karistuseks korra Umber maéanguliste ringi
jooksma. (Selle eest woetakse harilikult pantisid,
kuid pantide lunastamises tehtakse sagedasti
labast ja wastikut nalja. Sellepérast ei taha ma
pantide wotmist soowitada).

Kuna Uksikute isikute numbrid kergesti meele
jaddwad, siis woib ette tulla, et mdnda nummert
isedranis sagedasti kutsuma hakatakse, mille juu-
res teised enam-wahem kahe silma wahele jadwad.
Selle wastu wdoitlemiseks on numbrite wahe-
tamine koige parem abinduu. Iga méngija woib
oma paarilisega igal ajal numbrid dra wahetada.
Ehk, weel parem: iga mangija peab uuele
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kohale istudes oma paarilisega humbrid ara wahe-
tama. Et selle juures numbrid &ra ei ununeks
ehk segi ei laheks, selleks on soowitaw, et méngu
algusel igale maéngulisele kaanepaberist ehk
papist tehtud numbri kaart katte antakse; nende
pealt woib siis alati jarele waadata, missugune
nummer kellelgi on. Numbrite wahetamine seisab
siis lihtsalt kaartide wahetamises.

See rahulik muru-mang on parast wasitawaid
jooksu- ja seisu-méngusid nagu puhkamiseks ja
sellepérast soowitaw teiste I8puks mangida.

49. Kohandudja.

Mangijad istuwad murul ringis, nédod sisse-
poole. Waljaspool kéaib Umber ringi (ks ilma
kohata ménguline, kellel taskuratikust tehtud waa-
nik (ehk kasipall) ké&es on. Selle laseb ta jooksul
kellegi istuja selja taha kukkuda — nii kaugele,
et istuja temasse kdega puutuma ulataks. Ise
aga puiuab ta istujate mber ringi jookstes sellele
kohale j6uda, kelle selja taha ta waaniku pillas.
Kes oma selja tagant waaniku (ehk palli) leiab,
see peab silmapilk istmelt Ulesse hippama, wéa-
niku wotma ja sellega kohandudjale jérele jooksma.
Kui ta pbgenejat kohandudjat lules ehk wisates
wadnikuga puudutada saab, enne kui see tema
iste kohale tagasi jouab, siis istub ta jalle oma
endisele asemele, ja kohandudja peab Kkellegi
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teisega uuesti Onne katsuma. Kui ta pdgenejat
puudutada ei saa, ehk temast médda wiskab, siis
peab ta oma aseme kohandudjale andma ja endale
niisamasugusel wiisil uut kohta muretsema.

Kohandudja peab wéénikut jooksul pillama,
muidu l&heb mang igawaks. Teised — wasta-
istujad — ei tohi sellele kuidagi wiisi marku anda,
kelle selja taha wéénik kukkus, kui nad seda
markasiwad; ei tohi ka keegi oma selja taha
waadata. — Kui istuja oma selja taha lastud
waéénikut 0Oigel ajal Ules ei wdta, siis tdstab
kohandudja, Umber ringi tagasi joudes, waaniku
ise dles ja annab sellega hooletule istujale paar
166ki pihta; selle mérgu peale peab istuja oma
aseme kohandudjale jatma ja ise kohandudjaks
hakkama. Ainult siis wdib istuja oma kohale
jaada, kui waénik nii kaugele on wisatud, et
istuja temasse kadtega puutuma ei ulata, ilma et
waja oleks kohalt ara liikuda.

Seda méangu woib palju elawamaks teha, kui
waaniku (lestdstja selle asemel, et pdgenejat
kohandudjat wisata, wééniku jooksu peal kellegi
teise selja taha wiskab. Sellega on ta oma aseme
wabatahtlikult esimesele kohandudjale andnud ja
ise uueks kohandudjaks hakkanud. Kui esimene
kohandudja markab, et wéénik juba edasi wisatud
on, siis peab ta ruttu oma kohale asuma. Waa-
niku Glestdstja woib ainult seda jooksikut wisata,
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kes wadniku tema selja taha laskis, — ehk ka
oma korda wéénikut kellegi kolmanda selja taha
lasta j. n. e.

Peale selle wdib weel sellele, keda waanikuga
wisatud ja trehwatud on, tagasi wiskamise Gigust
anda: kui ta wéaéniku ruttu Glesse wotta ja sel-
lega oma wiskajale tagasi wisata saab, siis wdib
ta kohale pdgeneda. See luba sunnib niihdsti
kohandudjat kui ka tema tagaajajat ruttu kohale
jouda puidma, mis méngu marksa elawamaks teeb.

Seadlused: 1) Waanik (ehk pall) peab nii
kaugele wisatud olema, et temasse istudes
kétega puutuda wdiks; peab just selja kohale
wisatama, et mitte kahtlemist ei tuleks,
kelle ta wisatud on.

2) KohanBudja woib ainult selle asemele
istuda, kelle selja taha ta ise waaniku laskis.

3) Peab tingimata Umber ringi jooksma,
mitte 18bi ringi.

4) Hooletu istuja selja tagant woib ainult
see wadnikut wotta ja sellega hooletut karis-
taga, kes ta ise sinna wiskas.

5) Istujad ei tohi oma selja taha waadata
ega sellele mérku anda, kellele waanik wisati.

50. Peidupall.

Méngulised seisawad tihedas ringis — dla
Olasse kinni. Ringi sees asub (ks maéngija;
tema k&es on harilik gummi pall (wGib ka tasku-
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ratikust kokku keeratud waanik olla, kui palli ei
ole). See annab siis palli Uhe ringis seisja kétte
ja poorab ise, kesk ringi seistes, selja sinna poole,
kuhu ta palli andis. Selle juures peab ta ise
pikkamisi ja kbéwa héélega 1, 2, 3... kuni 12
lugema. Selle aja sees saadetakse pall selja taga
kéest katte minema — ukskdik kummale poole.
Kui 12 loetud, siis kdanab pallipudddja end
akki Umber ja hakkab palli otsima. Selle tarwis
puudutab ta rinnast Uht ja teist ringilist, kelle
kées ta parajasti palli arwab olewat (mitte aga
kordamdddal), ja see, keda puudutakse, peab
pallipiddjale oma mdlemad kaed Kkorraga ja
kohe, ilma wahemagi wiiwituseta, ette nditama.
Kui nditajal puudutamise pilgul pall parajasti
kdes oli, siis ei tohi ta seda enam edasi anda
ehk meelega maha pillata, waid peab ta tingi-
mata Uhes Kkatega ette nditama. Kelle kaest
nonda pall kétte saadakse, see hakkab uueks
pallipltidjaks ja endine astub tema asemele ringi.

Laheb pallipiidja oma otsimisega koguni
luhta, siis wdib see, kelle k&es pall on, teda
palliga seljast wisata; peab just selga wisatama
ja— trehwatama. Kes wisates mitte ei trehwa ehk
kes mitte selga ei wiska, see peab kohe oma
aseme pallipuidjale andma ja ise pallipiidjaks
hakkama. Trehwab aga pall plldja selga, siis
jookseb wiskaja Umber mangijate ringi ja pldab
ruttu oma kohale tagasi saada. Ringi sees olija
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wotab aga ruttu wisatud palli maast dles ja pulab
sellega pBgenejale ringi seest kiilge wisata, enne
kui ta oma kohale tagasi jouab. P&geneja ei
tohi ringist mitte kaugemal kui umbes 7 sammu
jooksta, ja et pallipiitidjale wiskamisel mitte takis-
tuseks olla, selleks lasewad ennast kdik mangijad,
niipea kui puddja palli maast kétte saab, tihe pdlwe
paale. Saab pallipildja jooksjale kiilge wisata,
siis hakkab wiimane palliptidjaks ja tema seisu-
kohale astub endine plidja. Wiskab aga pulidja
jooksjast modda, siis jadb ta oma ametisse edasi.

NB. Murul wdib seda mangu ka istudes

mangida.

Seadlused: 1) Pall saadetakse igakord, kui
uus plddja ametisse astub, niisuguses kor-
ras minema, nagu eespool Kkirjeldatud.

2) Keda puldja puudutab, see peab oma
mdlemad ké&ed silmapilk ette néitama, ja
kui tal pall parajasti kédes oli, siis peab ta
ka palli ette nditama.

3) Puldjat wdib ainult seljast wisata.

4) Wisatud palli wdib ainult pludja maast
Ulesse wotta; kes selle ndudmise wastu
eksib, see peab ise plldjaks hakkama.

5) Peale selle peab mangija weel jarg-
mistel kordadel palliptutdjaks hakkama:

a) kui tema kdest pall katte saadi;
b) kui ta puldjast moédda wiskas ehk teda
mitte seljast ei trehwanud ja
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d) kui puidja temale pdgenemisel Kkilge
wisata sai.
6) Kui plldja jooksikut wisata tahab,
siis peawad ringilised maha kiikitama. (Wdoib
ka ilma selle ndudmiseta mangida).

51. Pdgenew pall.

Manguruumiks — klassituba ehk due. Mangi-
jate arw — mitte Gle 40 (toas wahem). Manguks
on suurt palli (umbes 8—10 tolli labi mdbta)
tarwis.  Kui niisugust palli ei ole, siis wdib
selle aset méni muu asi téita, mida kahe kaega
edasi anda saab, — olgu muts ehk m. m. Kdik
mangulised, peale Uihe, seisawad ringis, ndod sisse-
poole; ringi asudes jadwad méangulised Uksteisest
nii kaugele seisma, et igal ringilisel parema kée
sormed naabri OGlasse puutuksiwad. Uhe ringi-
lise katte antakse pall, ja just selle selja taha
astub waljaspool ringi pallipliidja. Ringis seisjad
annawad palli kiiresti kéest kétte (kahe kaega),
kuna puddja oma eest pdgenewat palli waéljast-
poolt ringi kdega puudutada pldab. Saab ta
pallisse puutuda, siis astub ta selle asemele,
kelle kdes ta palli puudutas; wiimane aga hak-
kab uueks palliptudjaks.

Seadlused: 1) Palli edasi andes ei tohi

ringis seisjad mitte kohalt &ra liikuda.
2) Ei woi mitte palli Gle Ghe ehk mitme
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maéngija edasi wisata, waid seda peab
ilusasti — kahe kdega — naabri katte antama*

3) Palli wdib mdlemile poole edasi anda,
kuhu keegi parema leiab olewat.

4) Palli minema saatmise algul peab
putdja selle selja taga seisma, kelle kaest
pall minema laheb.

5) Piludja ei tohi mitte ringi sisse tun-
gida (ega edasiandjaid ja wastuwdtjaid
meelega katest tdugata, et pall maha
kukuks).

6) Mangija, kes 1. ja 2. mangu seadluse
wastu eksib, niisama ka see, kelle kées
puldja palli puudutada sai ja kes palli
edasi andes maha kukkuda laskis, peab
pallipiidjaks hakkama.

52. Ringipall.

Selleks ménguks on harilikku gummi-palli
waja. Manguruumiks olgu ruumikas tuba ehk Gue.
Kdik maéngijad, peale (he, seisawad ringis —
Uksteisest paari sammu kaugusel (toas wdiwad
seisjate wahed kitsamad olla). Ringi sees on
pallipiidja ametis.

Ringilised wiskawad palli tle ringiruumi tks-
teise kétte, alati seda mangijat enne wiskamist
nimepidi hitdes, kellele wisata tahetakse, et
puldja teaks, kuhu poole pall lendab. Piitdja
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Ulesanne on palli lennust kinni wotta. Kui ta
palli katte on saanud, siis astub ta selle asemele,
kellele pall wisati; wiimane aga hakkab uueks
pallipiidjaks.

Kukub pall maha, siis w@iwad teda ainult
puldja ja see, kellele ta wisati, Uksteise wdidu
maast Ulesse wotta, kes neist ennemini palli
kétte saab, see jaédb lihtméangijana ringi, teine
aga hakkab pallipltdjaks.

Seadlused: 1) Wisatud palli wdiwad ainult
puldja ja see, kellele wisati, wastu wdtta
ja maast Ulesse tdsta.

2) Palli wiskaja peab alati enne seda
nimetama, kellele ta wisata tahab.

3) Palli wastuwdtja wdib ka kohalt &ra
liikuda.

4) Plddja ei tohi palli wastuwdtjale l&he-
male tulla, kui kaks sammu.

5) Palli peab nii wisatama, et teda woi-
malik oleks kinni wétta, ilma et waja oleks
kohalt kaugele jooksta.

6) On pall halwasti wisatud, siis wdib
see, kellele wisati ta, wastawdtmata jatta,
— ja kui siis puudja palli katte saab, siis
peab palli wiskaja ise puldjaks hakkama.

7) Halwasti wisatud palli woib ka wiskaja
ise maast Ulesse krapsata.

8) Puldjaks hakkab a) see, kelle eest
endine piudja palli kinni wottis, ehk b) hal-
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wasti wiskaja ja d) iga manguline, kes pallisse
puutub, ilma et temal selleks luba oleks.
NB. Oues wdib ,ringipalli* mangu jargmiselt
tdiendada
Kui puddja palli katte saab, siis wiskab ta
selle kolm Kkorda jérjestikku ules ja puuab ise
kinni.  Selle aja sees peawad ringilised koik
laiali jooksma. Pérast kolmandat Uleswiskamist
hiuab plddja ,,Paigale!”. Selle peale peawad
kdik sinna seisma jdadma, kus nad haddmise pil-
gul oliwad, ja pltdja wiskab palliga Uht seisjat.
Wiskab ta kilge, siis hakkab see puudjaks, kel-
lele ta kilge wiskas. Moodawiskamise Kkorral
peab ta ise pallipllidjana edasi teenima. Man-
gijad asuwad jalle ringi ja méang algab uuesti.
Selles teisenduses ei ole waja nime jarele hitida.

53. Korwetaja.

Ménguruumiks — suur tuba ehk due. Mén-
gulised seisawad ringis, ndod sisse poole, seisjate
wahe — 1 ehk 2 sammu, nii kuidas ruum lubab.
Ringi sees asub ,kGrwetaja". Ringilised wiska-
wad harilikku gummi palli tle ringiruumi Uksteise
katte, ilma selle nimetamata, kellele wisatakse.
Kdrwetaja Ulesanne on seda mangijat puudutada,
kes palli kdes hoiab ehk kes pallisse selsamal
pilgul puutub, kui kdrwetaja teda ennast puudu-
tab. Sellepérast peawad ringilised palli tulise
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kiirusega edasi wiskama. Kes ,kOrwetada" saab,
see peab oma aseme endisele kdrwetajale andma
ja ise korwetajaks hakkama. Woastu wottes wdib
palli ka lihtsalt peopesaga tagasi litua — teise
méngija poole, kes oma korda, ka niisama wdib
teha; selle labi ldheb mang palju elawamaks.
Kukub pall maha, siis on igal méangijal Gigus
teda ulesse wétta; kodrwetajal on aga digus iga-
tht sel pilgul korwetada, kui ta pallisse puutub.
Selle juures ei tohi kdrwetajale keegi takistusi
teha. Keegi ei tohi ka palli jalaga edasi tdugata,
waid seda woib ainult kaega wotta ehk edasi
lukata, et teised teda Ules wdtta ja kdima saata
saaksiwad.

Seadlused: 1) Pall k&rwetab ainult sel
pilgul, kui korwetaja seda puudutab, kes
palli kdes hoiab ehk pallisse puutub.

2) Kes kbrwetada saab, see annab oma
aseme korwetajale ja hakkab ise kGrwetajaks.

3) Palli wdib ainult k&ega wastu wotta
ehk edasi tbugata; kes palli jalaga edasi
tbukab, see peab kdrwetajaks hakkama.

4) Ei soowi aga keegi palli maast Ulesse
tosta, siis peab seda kBrwetaja tegema ja
palli Uhe ringilise katte wiskama; selle
juures ei woi ta seda mitte kdrwetada,
kellele ta ise palli wiskas.
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54. Kuul.

Manguplatsiks on ruumikas 6ue ehk lagedal
wéljal dra margitud ruum. Manguriistaks —
harilik gummi pall. Uks osawam mainguline
madratakse kutiks; koik teised on hundid.

Méng algab sellega, et kitt Oht hunti kuu-
liga (s. o. palliga) wiskab. Hunt, kellele kitt
kilge ,laskis"”, saab kiti abiliseks; ta wdib aga
hundiks tagasi saada, kui ta kohe palli maast
llesse krapsab ja sellega kitile kilge wisata
saab. Wiskab aga lastud hunt kitist mooda, siis
jaab ta kiti abiliseks; niisama ka siis, kui Kkiitt
kuuli ennemini Ules tdsta saab, kui tema. Siis
waoiwad teised hundid oma lastud wennale abiks
olla; igal hundil on digus maasolewat kuuli kiti
eest jalaga eemale lula. Selle juures peab aga
ette waatama, et kitile mitte k&e peale ei 166-
daks. Ukski hunt — peale selle, kellele kiilge
wisatud on — ei tohi kéega kuulisse puutuda;
kes seda teeb, see on enese ise ,,maha lasknud”
ja peab mangust I6puni dra jadma. Kuti abide
kohus on palli huntide eest jala abil kiti poole
weeretada. Ainult siis on abidel luba palli maast
wotta, kui seda ,,aralastud™*) hunt wisanud
on. Abiline, kes kuuli oma kétte saab, wdib
sel korral Ght hunti lasta. Kui koti abi kuuli

*) L,Aralastuks* nimetame seda, kellele kiilge wisatud
on; see ei tdhenda mitte seda, mis ,,mahalastud".
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wisanud ja hundile kilge trehwanud on, siis on
kuuli wotmise digus 1) aralastud hundil,
2) laskjal endal ja 3) kdtil. Saab sarnasel
korral lastud hunt kuuli oma kétte, siis wdib ta
hundiks tagasi saada, kui ta Uksk6ik kummale
— kas enda laskjale ehk kutile — kiilge wiskab.
Saab aga kutt ehk tema abi kuuli oma katte, siis
peab aralastud hunt kiti abiliseks hakkama.

Kui kiti abi wisates hunti mitte ei trehwa,
siis wdiwad ainult kutt ja wiskaja ise palli maast
ulesse wotta. Saab wiskaja ise palli oma Kkatte,
siis woib ta jalle Ght hunti lasta.

Kui kott ehk kati abi hundi asemel mdnele
abilisele kogemata killge wisanud on, siis on
trehwatud abiline ,,maha lastud” ja j&b méangust
walja. Niisamati on hunt ,maha lastud”, Kkui
temale teine hunt kiti pahe kilge wisanud on.

(NB. Kui paremaks arwatakse, siis wdib sar-
nastel kordadel laskjat ennast ,mahalastuks"”
tunnistada).

Méng 16peb, 1) kui k&ik hundid kiti abilis-
teks saanud ehk maha lastud ja 2) kui kitt ise
kogemata dra hukatud on.

Seadlused: 1) Kutil on alati 6igus kuuli

wotta ja hunta lasta.

2) Abilised woiwad ainult siis kuuli wotta,
kui seda &ralastud hunt wisanud on; peale
selle wdib weel abiline uuesti kuuli wdtta,
kui ta seda ise wisanud on.
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3) Abiline, kes kuuli oma Kkatte saab,
woib 0ht hunti lasta.

4) Huntide seast wdib ainult see kohe
palli wotta, kellele kiitt ehk tema abiline
kiilge wiskas; kui siis &ralastud hunt kuuli
kétte saab ja enda laskjale ehk kutile kiilge
trehwab, siis wdib ta hundiks tagasi jaada,
— muidu aga hakkab ta kuti abiliseks.

5) Kes ilma lubata kuuli katte wotab
(olgu hunt ehk kiti abi), see on ,maha
lastud™.

6) Igaluhel on 6igus palli jalaga tdugata.

7) ,Mahalaskmiseks4 loetakse ka need
juhtumised, kui kitt kitile ehk hunt hundile
kilge wiskab.

8) Mangijad ei tohi Uksteist ké&tega takis-
tada.

9) Mang I6peb ja wdib uuesti alata, kui
kdik hundid dra hawitatud ehk kui kott
maha lastud on.

55. Peidupall erakondadega.

Manguruumiks suur saal, 6ue ehk waljal ara-

margitud koht; maéanguriistaks — waéike kasipall.
Kdik mangijad jagunewad kahesse Uhearwulisesse
erakonda ja seisawad tihedas ringis, dla 0Glasse
kinni, ndod sissepoole. Selle juures on kohad
nii woetud, et iga esimese erakonna liikme jérele
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teise erakonna liige seisaks, siis jélle esimese
partei mangija j. n. e. Et kergesti dra ndha,
missuguse erakonna paralt keegi on, selleks olgu
uhe erakonna liikmetel k&ewarre Umber tasku-
ratik seotud, teise erakonna osalised — ilma;
ehk: |. erakonna liikmed on kd&ik peakattega,
II. omad paljaste peadega, ehk kuidagi teisiti.
Uks mangijatest, (ikskdik kumma erakonna liige,
astub ringi sisse, saadab palli minema, nagu liht
»Peidupalli“ mangus kirjeldatud, ja hakkab seda
siis otsima, maéngijaid k&si ette naidata lastes
(wd. nr. 50). Kelle kaest ta palli katte saab, see
hakkab uueks palliotsijaks, endine aga tema ase-
mel liht-méngijaks. Kui palliotsija seljaga selle
mangija poole seisab, kelle k&es pall on, siis
woib wiimane teda palliga seljast wisata, aga
ainult sel juhtumisel, kui wiskaja mitte
sellesama erakonna paralt ei ole, mille
paralt palli otsija. Trehwatud otsija wotab
siis palli ruttu Glesse ja jookseb wiskajale jarele,
et temale tagasi kilge wisata. Selsamal pilgul
jagunewad k@&ik ringilised oma erakondadesse:
palliotsija erakonna liikmed awitawad puldjat
pbgenejale ldhemale saada, wiimast igamoodi
takistades; pdgeneja erakonna osalised awitawad
aga oma seltsimeest, piddjale ja tema abilistele
teed eest kinni pannes.

Selles wditluses wdiwad ainult pdgeneja ja
pludja oma takistajate wastu kési tarwitada;
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kdik teised aga peawad oma kded ristati selja
ehk rinna peal hoidma ja wdiwad ainult rinna
ja Oladega teed sulguda. Keegi ei tohi aga jooks-
jale jalga ette panna. W@itluses ei takistada
mitte ainult pdgenejat ja puldjat, waid Uhe era-
konna liikmed woiwad ka oma wastaseid takis-
tada. W®itlus waltab seni, kuni puidja pogenejat
palliga korra wisanud on: l&ks pall pihta, siis
hakkab pdgeneja pallipiiidjaks, ja méang algab
uuesti; margist moddawiskamise korral peab aga
endine piddja uuesti teenima hakkama, kuni tal
wiimaks korda laheb ametit monele teisele edasi
anda.

Seadlused: 1) Mangijad ei tohi wditlemise
ajal oma wastase erakonna poole hoida;
kes seda teeb, see jaetakse méngust jarg-
mise korrani wiélja.

2) Ainult piddja ja podgeneja woiwad
kasi tarwitada, teised mitte.

3) Palliplidjat woéiwad ringist ainult
wastase erakonna liikmed wisata; teeb seda
oma erakonna liige, siis peab wiimane
mangust uue korrani wélja jadma.

4) Puldjat woib ainult seljast wisata; kes
teda mujalt trehwab ehk sugugi ei trehwa,
see peab kohe puldja asemele astuma.

5) Pildjaks peab ka see hakkama, kelle
kéest pludja palli katte sai ehk kes ette-
naitamise pilgul palli maha kukkuda
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laskis ehk selle weel wiimasel pilgul edasi
andis.

6) Puldja wdib pdgenejat Uksainus
kord wisata.

56. Uli- ja alamaisid.

Mangijate arw ei wdi mitte wahem kui 15 olla.
Ménguplatsiks suur due ehk wéli. On méngijaid
15—20, siis walitakse nende seast 2 Ulimatsi ja
3 alamatsi. On neid aga rohkem, siis walitakse
iga kimne*) mangulise kohta Uks
ulimats, alamatsisid aga ikka enam kui uli-
matsisid ja nimelt nii, et:

2 ulimatsi kohta tuleks 3 alamatsi,

3 » N — 5

4 " r - 7

5 P - 8 n

6 " — 10 »

7 " » - 11 n

8 — 13 ., jon. e

n

Et ,matsisid” teiste seas kergesti dra tunda
woiks, selletarwis olgu Glimatsidel miitsid peas,
alamatsidel aga taskurétikud kaewarre Umber seo-
tud (pealpool kiunarnukka).

Méng algab sellega, et kdik mangulised moédda
manguruumi laiali jooksewad; (hes sellega hak-
kawad UGlimatsid alamatsisid putdma, neid kéega

*) Poolikud kiimned arwatakse tdiskiimneteks, néit.
28 =30, 47 =50, aga 52 =50, 43 = 40.
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puudutades. Teised méngulised peawad aga selle
juures Ulimatsisid takistama, neile rinna ja Gla-
dega teed eest kinni pannes. Ulimatsid wdiwad
takistajaid kate abil korwale tdrjuda, wiimased
peawad aga oma kaed ristati selja ehk rinna
peal hoidma.

Kui Ulimats alamatsisse puutuda saab, siis
hakkab wiimane kohe ka ulimatsiks (temale pan-
dakse mits padhe) ja hakkab teisi alamatsisid
piudma, kuni wiimased ndnda kdik kinni pud-
takse. Siis algab ringwoOitlus: koik liht-
méangulised stinnitawad Uksteise katest kinni hoides
ringi, mille sisse kdik matsid piiratud on.

Matside ulesanne on ringi seest wélja tungida.
Selle juures ei tohi nad mitte surudes ehk jooksu-
hooga ringiliste ké&si lahti murda, waid wdiwad
ainult kate alt (kas wdi jouu abil) l&bi tikkida ja
ka katest Ule hlpata, kui see wdimalik on. Siin
peab aga hoolega ette waadatama, et keegi wiga
ei saaks. Kuni ringis mitu matsi on, seni on
mdnel neist kaunis kerge waélja pédéseda, sest
ringiliste tdhelepanek on mitmele poole killustatud.
Jaab aga ringi Uksainus mats, siis on sellel dige
raske ehk otse wdimata walja saada.

Sarnasel juhtumisel lubatakse, et mangu mitte
liig pikale wenitada, wélimisi matsisid oma selt-
silist kimbatusest paasta. Selletarwis tungiwad
kdik walimised matsid ringi sisse tagasi. Kui
nad koik tagasi saawad ehk kui wiimane mats
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selle risina ajal wélja paaseb, siis on ta waba,
ja siis algab wiimane mangujark.

Niipea kui wiimane mats wabaks saab, jook-
sewad koik ringilised laiali, ja matsid hakkawad
neid pliddma: kellesse mats kdega puutub, see
on kdes. Kinnipultud mangulised wiiakse ise-
aralisesse kohta ja seatakse sinna ritta (kui mangu
uuesti alata tahetakse). Selle juures ei tohi kinni-
wiidaw mitte wastu tdrkuda ega pbgenemise
katseid teha. Kui ndnda k&ik pdgenejad kinni
pudtud on, siis saawad wiimastena kinnipuutud
méngijad uuteks matsideks — kdige wiimased
ulimatsideks, jargmised alamatsideks. Kes aga
neist matsiks saada ei soowi, see peab endale
jargmiste manguliste seast asetditja otsima — ja
mang wdib uuesti alata.

Seadlused: 1) Alamats, kellesse ulimats
puutunud, saab Glimatsiks ja hakkab kohe
teisi alamatsisid pliddma.

2) Ulimatsid wdiwad takistajate korwale
térjumiseks kasi tarwitada, takistajad agamitte.

3) Ringist wilja ehk ringisse tagasi tun-
gides ei tohi matsid oma jdudu lubamata
kombel tarwitada.

4) Wiimase matsi wabastamiseks wdiwad
teised matsid waéljast ringi sisse tungida.

5) Kinniptutud mangulised peawad matsi
saatel trkumata ritta minema ja mangu
I6puni sinna jaama.
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6) Wiimastena Kinniplutud jooksikud
saawad uuteks matsideks.

57. Metsalised — takistamisega.

Mangijate arw 8—40. Manguruum — suur
Oue ehk wali. Manguplatsil on, nagu liht ,,Metsa-
liste* manguski, (w. nr. 47) metsaliste ja ostja
asupaigad joontega dra tdhendatud, ainult
loomade kodu on kolmeks jagatud, nagu jarg-
mine joonistus naitab.

a l.
o _ o
Wwili. 1.

o) M.

Uks manguline maaratakse ehk  walitakse
metsakuningaks, kaks ehk kolm teist — ost-
Jjateks; kdik teised jagunewad kolmesse (he-
suurusesse osasse — kolme liiki metsalisteks,
nait. karudeks, huntideks ja rebasteks.
Peale selle peawad kdik karud, hundid ja reba-
sed isedraldi endid korda modda &ra nummer-
dama.

Kui liikidesse jagunemisel (ks ehk kaks méan-
gulist Ule jaab, siis wdib neid ostjateks ehk abi-
kuningateks madrata. lga metsaliste liigi jaoks
on ise asupaik. Kuningas asub metsaliste ees
kodujoone keskpaigas; ostja oma kodus. Kui
koik oma kohal on, siis tuleb ostja metsakuninga
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juure ja kisib (nait): ,,Kas kolmas hunt
on muuda?“

,ONn“, wastab kuningas.

,,Mis ta maksab ?*

Kuningas maarab hinna; kui see liig kdrge
on, siis wdib tingida. On kaup koos, siis hak-
kab ostja seda wélja maksma: kuningas sirutab
oma peopesa ostja ette ja wiimane peab seda
oma kaega niipalju kordasid plaksama, mitu
rubla tal maksta on. Selle juures peab ta makse-
tud rublad kéigile kuuldawa healega Ules lugema.
Niipea kui esimene plaks 166dud, peab mutdaw
loom wiibimata ostja kodusse jooksma, seal Uhel
ostja abilisel, kes kodu keskel seistes temale kae
ette sirutab, korra katt plaksama ja siis ruttu
kodu poole tagasi jooksma. On ostjal wiimane
rubla &ra makstud, siis jookseb ta waéljale oste-
tud looma paudma, kui see weel koju tagasi
joudnud ei ole. Selsamal pilgul jookse-
wad ka kdik selle liigi metsalised,
kust ostetud loom parit on, oma kodust
walja ja putawad ostjal teed koju-
pdégenewa metsalise juure Kkinni panna.
Selle juures wdib ostja takistajaid kéte abil eest
korwale tdrjuda, kuna aga metsalised oma kaed
rinna ehk selja peal peawad hoidma ja nimelt
Ola ehk rinna abil wdidelda wdiwad.

Ostja abilised ei tohi sellest riiselemisest mitte
osa wotta, niisama ka kuningas ja kahe teise
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liigi metsalised. — Saab miiudud metslaine koju,
ilma et ostja teda puudutada oleks saanud, siis
on ta waba ja wdib jalle mdidgile tulla; saab
aga ostja temasse walja peal puutuda, siis on ta
wang ja peab tdrkumata ostja abide saadetusel
ostjate koju wangi minema. Selle peale waata-
mata, kas ostja esimest metsalist katte sai ehk
ei, tuleb ta uuesti kuninga juure ja ostab nii-
samati ka Uht teise ja siis Uht kolmanda liigi
metsalist. Kui ostja Uhtki kolmest miidud metsa-
lisest kétte ei saanud, siis wahetab ta wiimasena
kaubeldud metsalisega oma ametid ara: metsa-
line saab uueks ostjaks, endine ostja aga tema
numbri ja nime all metsaliseks.

Pérast esimest laheb ostmise kord teise ostja
kétte, kes niisamati igast liigist korra ostma peab.
Niisama teewad ka kolmas ja jargmised ostjad,
kui neid on. On kuningal abilisi, siis peab ta
ka neile mudgikordasid andma. — Wangi wiidud
loomad peawad ostjate kodus — (ks samm
piiri joonest kaugel — seisma. Kuningas wdib neid
wabastada. Kui ta seda teha soowib, siis peab
ta ostjale, kui see kaubeldawa metsalise hinda
kisib, ,,Ei mau!* wastama ja ise Kiiresti ostjate
kodu poole jooksma. Wangisolewad loomad
sirutawad temale oma k&ed wastu ja kellel siis
kuningas katt plaksab, need wdiwad koju jooksta.
Kodusolejad ostjad ei tohi selle juures kuningat
ega wabastatawaid metsalisi mitte takistada.
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Korralolew ostja ei tohi aga mitte kohale tuk-
kuma jadda, waid peab kas kuningat ehk ménda
kojupdgenewat metsalist walja peal puudutada
pulidma. Saab ta Uht neist puudutada, siis lahe-
wad kdik wabastatud metsalised uuesti wangi.

Selsamal pilgul, kui kuningas wabastama jook-
seb, jooksewad ka selle liigi metsalised waélja,
kust kuningas ,,ei muunud'; nende kohus on
ostjat takistada, et ta wéljal kedagi kojupdgene-
jat puudutada ei saaks.

Pérast wabastamise korda peab jargmisest
liigist middama.

Méang I6peb siis, kui kdik Uhe liigi
metsalised, Ukskdik kas karud, hundid ehk
rebased, wiimaseni wangi wiidud on.

Seadlused: 1) Ostetaw metsaline ei tohi

enne esimest, ostja ja takistajad metsa-
lised aga mitte enne wiimast kéeplaksu
wéljale jooksta. Kui miiudaw metsaline
enne lubatud aega waélja jookseb, siis l&heb
ta ilma puldmata wangi; eksib aga ostja,
siis kaotab ta Giguse ostetud looma puida,
kes siis takistamata koju wdib tulla. Wangi
laheb ka iga takistaja metsaline, kes enne
diget aega waljale jookseb.

2) Takistada woiwad ainult selle liigi
metsalised, kust osteti ehk kaubeldi. Kes
selle nbudmise wastu eksib, see ldheb wangi.

3) Muldaw metsaline peab ostja kodus
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ara kdima ja seal teisel ostjal katt plaksama,
muidu l&heb ta ilma piddmata wangi.

4) lga ostja peab jargiméoda 3 korda
ostma ja igakord ise liigist.

5) Kodusolejad ostjad ei wGta méngust
mingit osa.

6) Ostja wdib woideldes kéasi tarwitada,
takistajad mitte.

7) Kuningas wdib korraga mitu wangi
wabastada: igallihel neist peab ta kéatt plak-
sama. Wangisolejad loomad ei tohi wabas-
tajale mitte Gle piiri wastu jooksta, waid
peawad, ostjate kodujoonest (he sammu
kaugusel seistes, temale ainult kde wastu
sirutama.

8) Kd&ik wabastatud loomad ldhewad
uuesti wangi, kui ostja kuningat ehk Uht
neist koduteel puudutada saab.

9) Ostja, kes oma ostukorral thtki mul-
dud metsalist katte ei saanud, annab oma
ameti wiimaselt kaubeldud metsalisele ja
astub ise selle asemele.

10) Méng I6peb, kui kdik Uhe liigi metsa-
lised wangis on.

NB. WS@Gib ka nii teha, et ostja wabas-
tamise jooksul kuningat mitte puudutada
ei tohi, waid ainult wabastatud metsalisi
pulda wdib.



58. Metsalised — piiriwditlusega.

Mangijate arw 15--50. Manguruumiks suur
Oue ehk waljal &ramérgitud koht.

Manguliste seast walitakse ehk méaé&ratakse
metsakuningas ja kaks ehk kolm ostjat.
Koik teised jagunewad neljasse Uhesuurusesse
osasse — kuttideks ja kolme liiki metsalisteks.
Kui selle juures mdni méngija Gle arwu jaab,
siis maaratagu nad kas ostjateks ehk abikunin-
gateks. Metsalistel on kdigil nimed ja numbrid,
nagu eelmises mangus. Manguruumis, mida kesk-
j 0 0 n kaheks Uhesuuruseks pooleks jagab, on ihes
otsas kolm metsaliste asupaika (a, b, c¢), teises
otsas aga kottide kodu (d) ja wangimaja (e) ara
maérgitud, nagu seda jargnew joonistus naitab.

a
K M b

C

Uhel pool keskjoont on metsaliste wali (M),
teisel pool — kittide wali (K). Mangu algusel
ldhewad k6ik mangulised oma asupaikadele, ja
ostmine algab nagu eelmises méangus: kisimine,
hind, tingimine ja maksmine. Esimese ké&eplaksu
jarel jookseb miidaw loom ostjate koju, plaksab
seal Uhel ostja abilisel, kes kodujoone keskpaigal
seisab, katt ja tdttab siis tagasi. Wiimase rubla
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aramaksmise jarel jooksewad waljale — 1) ostja,
2) takistajad metsalised (nagu eelmises
mangus) ja 3) kutid.

Ostja putab koju pdgenewat metsalist puudu-
tada — (kskdik, kas kuttide ehk metsaliste waljal.

Metsalised (sellest liigist, kust muidi) takis-
tawad ostjat omal waljal; kutid aga takista-
wad niisamati miudud metsalist — omal waljal
Metsaline, kes lle keskjoone kuttide waljale tungib,
wiiakse térkumata wangi — wangimajasse. Wangi
woetakse ka kutid, kes dle piiri metsaliste waljale
tungiwad; wangiw0fetud kutid wiiakse metsaliste
selja taha, kuhu nad mangu IGpuni jadma peawad.
See seadus ei kdi mitte Uksi nende kohta, kes
ise meelega ehk kogemata Ule keskjoone jookse-
wad, waid katid wdiwad metsalisi ja metsalised
kattisid meelega kétt pidi tle keskjoone tdmmata,
et neid siis wangi wiia. Nii algab keskjoonel
elaw piiriwditlus, mis aga kohe 18ppema peab,
kui ostja mludud looma katte sai ehk kui wiimane
ilma puudutamata koju péaésis.

Esimesel korral ldheb metsaline ostja ehk
kittide saatel wangimajasse, teisel — saab wabaks
ja woib jargmisel ostukorral uuesti miugile tulla.
Uhes sellega peawad k&ik mangijad oma kohtadele
asuma, ja seesama ostja ostab niisamati Uht teise
ja siis Uht kolmanda liigi metsalist. Kui ostja
neist Uhtki kétte ei saanud, siis peab ta oma
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ameti wiimaselt kaubeldud metsalisele andma ja
ise tema asemel metsaliseks hakkama. Parast
seda ldheb ostmise kord teise ja niisamati jarg-
miste ostjate kétte, kes igast liigist korra ostma
peawad. Takistajatega wdideldes wdiwad ainult
ostja ja muudud metsaline kasa tarwitada;
takistajad aga, niihasti kutid kui ka metsalised,
woiwad ainult rinna ja 6lade abil teed sulguda.
Ainult keskjoone peal wdiwad kitid ja
metsalised Uksteisi katt pidi Ole piiri tdmmata;
selle juures wd@iwad nad oma tbmmatawale seltsi-
lisele kédtega abiks olla — neid kinni pidada ehk
tagasi kiskuda. Ostjad, kes mitte korral ei ole,
peawad oma kodujoone peal seisma ja ei wdi
mangust mingit osa wotta. —

Metsakuningas ehk tema abi, kes mulmise
korral on, wdib wangis olewaid metsalisi wabas-
tada. Selleks peab ta kaubeldawa looma hinna
kisimise peale ,Ei muud !* wastama ja siis wangi-
maja juurde jooksma, et saal wangidel, kes teda
waélja sirutatud kédtega ootawad, kétt plaksata ja
siis koju tagasi jooksta. Kellel kuningas katt
plaksanud on, need wdiwad kodu poole p&geneda.

Kuningaga 0hel ajal jooksewad walja ka
1) ostja, 2) kutid ja 3) selle liigi metsalised
kust ,,ei muddu d“ Kuitid takistawad oma
wiéljal kuningat, et ta wangide juure ei padseks,
ja wabastatud wangisid pdgenemise teel; metsa-
lised aga takistawad oma waljal ostjat, et ta
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pbdgenejate juure ei saaks. Kuna muist kittisid
ja metsalisi takistamisega kibedasti t60s on,
algawad teised keskjoonel piiriwditlust, oma was-
taseid Ule joone tdmmata puildes. Kui ostja tht
wabastatud looma kas Kkittide ehk metsaliste
waéljal puudutada saab, siis peawad kdik seekord
wabastatud metsalised tagasi wangi minema;
wastasel korral saawad nad k&ik wabaks ja woi-
wad jéalle mudgile tulla. Kuningasse ei tohi
ostja puutuda.

Lopp—1) kui kdik Uhe liigi metsalised
ehk 2) kui koik kuitid wangi on wdetud.

Esimesel korral on kitid, teisel — metsalised
wditnud.

Kitid peawad waéga ettewaatlikud olema, sest
kui nad kord wangi sattunud on, siis ei wabasta
neid sealt enam (Ukski wégi, enne kui mang
I6ppenud on.

Seadlused — needsamad, mis eelmises man-
gus. Nende juure tulewad weel jargmised:

1) Kitid ja takistajad metsalised ei tohi
enne wiimast hinna plaksu wadlja jooksta.
Kes seda teeb, ldheb wangi.

2) Kiitid ja metsalised ei tohi lle kesk-
joone astuda. Kes seda teeb, laheb wangi.

3) Ostja ja ostetud loom wdiwad kate
abil takistajaid korwale toérjuda, takistajad
aga ei tohi nende wastu kési tarwitada.
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4) Kitid ja metsalised wdiwad oma was-
taseid kéte abil Ule piirijoone tdmmata. Kes
ule tdmmatud, ldheb wangi.

5) Kuningas ja ostja wodiwad mdlemil
pool piirijoont liikuda.

6) Wabastamise korral ei tohi ostja kunin-
gasse mitte puutuda, kill aga wabastatud
metsalistesse.

7) Mang I0peb, kui k0ik Uhe liigi
metsalised, ehk kdik kutid wangi
on wdetud.

59. Sdda.

Mangijate arw mitte alla 26. Manguplatsiks
ruumikas Gue (w0ib ehk ka suures saalis mén-
gida). Maénguplatsist on kummalgi kiljel 3 joont
pikuti dle tdmmatud; joonte wahe — 2 sammu.
Kolmanda — &érepealse — joone aset wdiwad
toa ehk Oue seinad téita.

Kindlus.

Kindlus.

Maéangu algusel walitakse ehk maaratakse kaks
juhatajat. Need jaotawad siis k8ik mangulised
arwu ja jouu poolest jargmisel wiisil kaheks Uhe-
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suuruseks osaks: esimene juhataja walib endale
méangijate seast (he walja — oma arwates muidugi
kdige parema; siis walib niisamati teine juhataja,
parast teda jalle esimene, siis jélle teine j. n. e.
kuni kbik mangulised kaheks leeriks on jagatud.
Kui selle juures Uks mangija arwust (le jaab,
siis woib teda kordnikuks ehk tagawarawéeliseks
madrata. Selle jarele jagawad juhatajad oma
wded kolmeks Uhesuuruseks osaks: kaks osa
thinewad kindluse kaitsjateks, kolmas osa
aga jaab waenlase kallale tungijateks.
Teisiti Uteldes: kummaski leeris peab
iga kallaletungija kohta kaks kaitse-
waelist olema. Kui selle juures (ks soldat
arwust Ule jaab, siis woib teda kallaletungijate
sekka arwata;, jaab aga kummaski leeris kaks
mangijat UGle arwu, siis pandagu ks neist kait-
sejaks, teine aga kallaletungijaks.

Kaitsewéelised .asuwad Kindlustesse, kallale-
tungijad oma linnadesse. Kui kdik méngijad oma
kohal on, siis otsustawad juhatajad liisu abil,
kumb leer mangu algab. On kdik walmis, siis
jooksewad selle leeri kallaletungijad oma juhataja
margu-andmise peale korraga labi waenlase kind-
luse tema linna. Kes kindlusest 1abi saab tun-
gida, see woib waenlase leerist — kskdik, kas
kaitsjate ehk kallaletungijate seast — endale Uhe
wangi walida (muidugi kdige tugewama), ja see
peab siis tdrkumata wditja leeris teenima hakkama.
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Kes aga kindlusest labi ei padsenud, see jaab
sinna ise wangi ja peab waenlase leeris teenima
hakkama. Wangi wotmiseks on kaitsewaelistel
ainult waja labitungiwal waenlasel kindluse
piirides mdlemate k&tega Umbert kinni hakata.
Kes nonda kindluse piirides kahe kaega tmbert
kinni woetud on, see ei tohi ennast enam jouu
waral lahti kiskuda ja peab waenlase leeri astuma.

Pérast kallaletungimist jaotawad mdlemad wae-
jubatajad oma waéed uuesti nii dra, et iga kallale-
tungija kohta kaks kaitsjat oleks. Siis on teise leeri
kord kallale tungida; siis jalle esimese kord j.n.e.
Iga kallaletungimise jarele korraldatakse uuesti
wégesid.

Méng waltab seni, kui Ghes leeris enam 0htki
soldatit Ule ei jaa.

Kui Uhes leeris sddijaid liig wéhe jérele on
jaanud, siis woib waéepealik kdiki oma soldatid
kas kaitsemiseks ehk kallaletungimiseks Uheks
korraks Uhendada.

Pérast seda peab aga wagi uuesti Kkaitsjateks
ja kallaletungijateks jaotatama. Kumbki leer ei
tohi aga seda Gigust Ghe mangu jooksul enam
kui Uks kord tarwitada.

Seadlused. 1) Kallaletungijad ei tohi mitte
oma kindluse ja linna kaitsemisest osa wotta,
waid peawad waenlase pealetungimise ajal
rahulikult oma linna tagaseina ehk joone
adres seisma.
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2) Kaitsewdelised ei tohi oma kindluse
piiridest mitte walja — waenlastele wastu
ehk jarele tungida.

3) Kaitselised wdiwad waenlasi ainult
kahe kdega Umbert kinni hakates kinni pidada,
ja waenlane, kes ndnda kinni wdetud on,
ei tohi ennast jGuu abil lahti kiskuda.

4) Kes nende kolme seadlusepunkti wastu
eksib, see ldheb wangi ja hakkab waenlase
leeris teenima.

5) Labitunginud waenlasi ei tohi tagasi-
tulekul enam kinni wdtta.

6) Linna tunginud waenlane wboib was-
tase leerist Uhe soldati wangi wiia.

7) lga kallaletungimise jarele peawad
waéepealikud oma leerisid korraldama, nii et
iga kallaletungija kohta 2 kaitselist tuleks.

8) Kaitsejate ja kallaletungijate hendust
wdib kumbki leer ainult tks kord (ihe mangu
jooksul tarwitada.

9) Mang I8peb, kui Uks leer téiesti otsa
saanud on.

NB. Seda dgedat mangu wdiwad ainult
poisslapsed maéngida, ehk — titarlapsed
eraldi.
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UuSB

. Lumeldbud.

Eelkirjeldatud mangud on ndnda (telda sligise-
ehk kewademangud — méngud wabas6hus. Paljud
neist kdlbaksiwad kill ka toas méngimiseks, kuid
meie koolimajad on harilikult nii Kitsad, et seal
ménguruumi Ule moteldagi ei maksa. Nii on meie
koolilastel suurem osa Opeaastat wdimata oma
meeleolu ja terwist méngudes elustada ja wars-
kendada. Kuid ka talwel on wdimalik wabas 6hus
mdnesugusid 18bustusi toime panna.

Sula ilmaga 166me

a) lumelahingut.
See mang on kdigile nii tuttaw, et teda siin kirjeldada
enam kui asjata oleks. Tahan siiski tihendada, et ka
kooliGpetaja lume sGjast osa wdtma peaks. Kuulid
tehtagu pehmed ja argu nakku wisatagu.

Kui kooliGpetajat ennast juures ei ole, siis wdib
see sliuta 16bu tdsiseks lahinguks muutuda, milles
monelgi osalisel walusad margid kilge jaada
wdiwad.

Ldbusam ja hadaohutam on

b) bombardeerimine Ule maja katuse.
Siin jagunewad koik sddijad kahte (hearwulisesse
leeri. Uks leer asub tihelpool, teine teiselpool maja.
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Kuulid tehtakse walmis (igatihel wahemalt 10
kuuli) ja siis hakatakse mdlemilt poolt korraga
pommitama. — Kuulide rahe pakub, iseéranis
katuse harja kohal, Uli toredat ja I8busat pilti,
kuna aga sddijate wigastusi peaaega ette ei tulegi,
sest igal mangijal on mahti langewa kuuli eest
korwale pbigata. — On kuulid otsas, siis walitseb
rahu, kuni uue lahingu jaoks s6jamoon jalle
walmis muretsetud on.

Ehk proowitakse ka jargmist

d) lumemangu:

Kaks uhearwulist méangijate leeri seisawad rind
rinna wastu ridades, read Uksteisest nii kaugel,
et wastastele kerge oleks lumekuuliga kiilge wisata.
Wisatakse kordamédda. Liisuga otsustatakse, kumb
leer esimesena wiskab. lgal wiskamise korral wdib
iga leeriline ainult Uhe kuuli lendu l&kitada;
terwe leer wiskab méarguandmise peale — korraga.
Kellele kuul pihta I&heb, see peab oma leerist
lahkuma ja sinna ritta asuma, kust teda wisati.

Parast wiskawad niisamati teise rinna mehed,
siis jalle esimesed j. n. e. Uhest leerist teisesse
minejaid ei tohi keegi takistada. — Mangida
woib kas téielise, ehk ajutise wdiduni.

Lopulik wait on siis, kui tks leer kdik mangijad
kaotanud on.

Méangu wdib aga ka enne taielist [6ppu igal
pilgul 18petada: kummas leeris siis rohkem méngi-
jaid on, see pool on ajutiselt wditnud.
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e) Marki wiskamine
wdib ka 0Oige I0busaks ajawiiteks ja tulusaks
ké&eharjutuseks olla, kui ta hasti korraldatud on.

Wana mits ehk korw pandakse teiba otsa ja
komando jarele wisatakse temasse lumekuulidega
mérki. Koik méngulised peawad eesmargist woi-
malikult Ghekaugel seisma ja korraga wiskama. —
Siiski, méarksa elawamaks l&aheb wdidu pildumine,
kui igaiks igal ajal wisata wdib.

Enam IGbu teeb aga pildujatele, kui mérgiasja
llesse wisatakse ja teda lennust pommitatakse.
Selleks kdlbab wdga hésti wana korw, mits,
plekktoop, suur gummipall ehk m. m.

Trehwamise osawuse ja Uhtlasi ka wiskejouu
proowimiseks wdib tubli puuhalu pikali 166mine
olla (muidugi lumepalliga).

* *
*

Lumeldbudele on wahe tahelepanemist osaks
saanud: nende kirjeldusi ei ole ma kustki leidnud.
Kuid peale tuntud lumekantside ja memmede ehita-
mise ning lumes@ja on weel palju uusi lumelBbusid.
Kellel selleks wdimist ja tahtmist on, need teeksiwad
hasti, kui nad sellele lisale omalt poolt jatku
looksiwad. — Sellessamas mdttes tahaksin mén-
gusOprade tahelepanekut ka

Il ja&- ehk liugméangude
peale juhtida, mis niisamati harilikult kahe silma
wahele jaetakse. — Kus maapind wahegi lubab,
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seal tehtagu koolimaja juure tingimata liuuplats
ehk uisutee. Selleks peab juba sugisel koht walmis
waadatama, dra tasandatama ja waikeste wallid*ga
Umber piiratama, et wesi dra taganeda ei saaks.
Talwel ei oleks siis muud, kui liuuplatsil lumi
kinni tallata ja weega ule walada. Nii saame
kerge waewaga kaunis paksu jaakorra, mis jarg-
miste walamiste 18bi siledaks tehtakse. On
kall wdimata nduda, et kbik koolilapsed omale
uisud ehk jaarauad muretseksiwad, kuid kihutama
peab neid siiski, isedranis aga tutarlapsi, kes
maal uisutamise peale habeliku wddrastusega
waatawad. Sellest wddrastusest wdib aga jagu
saada, kui tahetakse.

Awaral liuuwaljal wdiwad uisutajad endid ka
mitmesuguste mangudega IBbustada, mida mul
aga siin, kahjuks, kuigi palju pakkuda ei ole.

Liugméngude peatingimine on: kdik osalised
peawad litkumas olema, sest kilm ei luba
kedagi seistes pealt waadata.

1. Janes*

Janesele Kkinnitatakse taskuratik selja poolt
otsa pidi krae ehk wod wahele, nii et sellest
suurem osa lipendama jaab. Kui liuuwali Kkitsas
on, siis wdib ainult 0ht hurta janest pllda lasta,
niisama ka sarnasel korral, kui janes wilumata
uisutaja on*). Hurt peab janeselt jooksu peal

*) WB0ib ka lihtsalt paaride kaupa mangida: Uks on
hurt, teine — jénes.
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ratiku dra tbmbama; selle juures wdib janes ennast
ka kate abil kaitseda. On aga jaaplats awar ja
janes osaw, siis wdiwad koéik Uhtainust janest
pulda (wbib ka mitu janest korraga lahti lasta).
Kes janesel saba dra tdmbab, see hakkab tema
asemel uueks jéneseks, ja méang l&dheb edasi.

2. Kull.

Kull pltab; koik teised pdgenewad tema
eest. Kellesse kull puutuda saab, see hakkab
uueks kulliks, endine aga liht mangijaks.

Ei woi lubada endist kulli uuesti kinni pllda;
kill aga wdib neid kullisid pldda, kes juba uhe-
korra jooksuwabad on olnud. Ei tohi ka seda
puudutada, kes maha kukkunud on.

(See mang ei ole tdepoolest muud midagi,
kui liht ,,Matsi" méang (w. nr. 10). Niisamati
kblbawad jé& peal ka ,,Kullid™ (nr. 7), ,,Selg-
Mats" (nr. 12) ja ,, Turgi-Mats" (nr. 13) méngida).

3. Kotkas.

Liuuplatsi otsadel on kaks kodu é&ra tdhenda-
tud; nende wahel on pulugiwéli, kust kodulised
kotka kasu peale korraga labi jooksma peawad.
Kotka pesa on liuuplatsi keskkoha kdrwal ja
umbes niisama kaugel ehk natuke lahemal Kkui
molemad kodud. Maéngu algusel asuwad kdik
jooksikud Uhesse kodusse, kotkas aga oma pai-
gale. Niipea kui kotkas ,,1—2—3!" huldnud
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on, peawad ko&ik kodulised — ja korraga —
labi plugiwélja teise kodusse jooksma. Selsamal
pilgul jookseb neile kotkas wastu ja kellesse ta
pudgiwaljal puutuda saab, see jaéb temale abili-
seks ja saab kdik kotka Oigused ja kohused —
peale waljahdikamise diguse.

Niisamati jookstakse teisest kodust esimesesse
tagasi j. n. e., kuni kotkas Uhes oma abilistega nad
wiimaseni Kkinni puddnud on. Wiimasena Kinni-
woetud koduline hakkab uueks kotkaks, ja mang
algab uuesti.

Seadlused: 1) Ukski mangija (ka kotkas
oma abilistega mitte) ei tohi enne waélja
jooksta, kui ,.kolm!" hidtud on.

2) Keegi ei tohi plldjate eest sinna
kodusse tagasi pdgeneda, kust ta walja
jooksis; teeb ta seda, siis on ta ,kinni-
pudtud".

3) Kui kotkas ehk tema abiline ule kodu-
piiri pdgenejatele jarele tungib, siis jaetakse
ta mangust uuesti algamiseni walja.

* *

*

Peale selle k6lbawad jaal méngimiseks: ,,Paew
a 66 (nr. 38), ,,K&ik walja"™ (nr. 37) ja
.Kalapuuk" (nr. 41).
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