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Opetused.

Need Opetused on taieste ldbi katsutud, nonda et iga mdistlik
inimene ilma teise juhatuseta wdib masinaga (mberkdia.  Kdige
parem on weel, kui Uks teine inimene Oppijalle iga tiikki pikkamini
ette lueb, sel ajal kui Oppija ise masina kallal selle jarel koik, tik
tikilt labikatsub. Kesgi el pea seal kalla! mitte rdpakas olema,
waid wotku pikkamisi iga tiik l1&bi, nii mitto kord, kuni selgeks saab,
ja siis roalt hakaku teist Gppima.

Masinad on koik taiesti kokkupandud, et kohe pruukida wdib,
aga kui neid kaugelle saadetakse, siis rodetakse suuremad tiikid Chest &ra.

1. Ajamise-rihm

Umberajamise rihm saab dlemise ratta soone sisse pandud, siis
pista mdlemad otsad laua aukudest labi ja pane alumise joone ratta
imber, soone  se. See rihm peab alati parajaste pingul olema;
kui ta peaks aega modda rodga l0droale minema, siis IGika se jagu
[uhemaks ja pane jale haagiga heaste kinni. Waéga liiga pingul
ei tohi rihm ka olla, siis kdib masin raskeSLe.

2. Tallapuu.

Enne kui dmblema hakkad pead tallama Gppima, masin peab,
kas Uhe ehk kahe jalaga ihetasa, ilma Lakistamatta, kas ruttu ehk
pikka Umber aetud saama. Jalad pearoad ndnda tallapuu peale
pandud saama et roarroaste ja kannaga (hetasa joont antakse.
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Pealmine ratas pane kaega enese poole tomates kdima. Hoia aga
selle eest et ratas ilmas ei sa teisepidi Umberkdima pandud.

Kui masina ilma riide alla panematta kéima paned, kas Oppi-
mise ehk ka poolimise juures, siis peab ilma unustamatta, igakord
rilde waeutaja 8, pilt 1 waikese hoowa 15 abiga korgemaile tOste-
tud saama, et riide toukaja hambad mitte riide waeutaja killge ei
puudu, muidu rikub raud raua wastu hambad é&rra.

Kui sul tallamine selge on siis roota tiik riet, pane riide roaeu-
taja 8 alla, waeutaja saab hoowa 15 abiga maha lastud, ja siis
pane masin kdima, aga ilma et nbela taga niit on, ning seda ronti
Opi nitd riet dmbluse tarrois masina peal juhtima, essite otsekohe,
ja parast ka koroera kriipsude jarel omblema.

3. Noel.

Noelal on (he kiitte peal pik ja teise kille peal Iliihike soon
sees. Noel pane seda roiisi paigale; Esite keera kruupendrega se
kruu 23 roallale, nonda et nbel roahele mahub, ja ndela kang 45
tosta nii korgelle kui aga annab. NUGUd roota ndel pahema kée
poidla ja esimese sormega ja pista pika soone poolt niit silmast labi
ning pane ndel alt poolt Ulesse pistes ndnda ndelapidaja 31 tafya
soone sisse, et ndela pikem foon Ombleja poole ja lihem soon lae-
roukese poole poortud on, siis hoia nbel kinni ja Uhes kui parema
kéega (lemise ratta pikkamisi oma poole keerad, lase ndelakang 45
pool tolli alamale, mis labi see niit, mis ndela taga on pistme-
plati 19 keskpaiga peale tuleb, nuid lase ndel lahti ja pea roasaku
kde poidlaga ja esimese sdrmega niiti pingul, selle jarel seatakse
noela paik ndnda et niiti pingul hoides plati peal, (lemine ratas
haab nii kaua Umberaetud, kui ndelakangi pdikkriips (ndela mark mis
sa oma pool ndelakangi 45 peal leiad), masina kéeroarre pealmise
poolega Uhe korgusele tuleb ja parajaste ndha on, ning niidi tarna
korgemal seisab. NUGUd kruuita kruu 23 kinni, aga pane téhele et
noel just pistme plati 19 augu keskkohal kéib ja et ndela pika soo-
nega Kilg sinu enese poole seisab. Selle 1&bi, kui ndela mérgi
roaga korgelle paned, jadb néel rodga madalasse, selle wastu kui
nbela margi rodga madalasse paned, seisab ndel liiga kdrges. Kui
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ndel liiga korgel on, fiis laewuke ei saa aasa kilge puutuma, ehk
ei ulata lausa aasast ldbi minna ja kisub seelébi niidi katki. Kui
aga ndel lilg madalas on, fiis jadwad moned pistmed puuduma;
sepdrast peab ndela heaste hoolega oma paiga peale panema. Noela
pidaja kuljes olew film, 31 juures, mille l8bi dlem niit ndela juure
wiidud saab, peab alati 6mbleja enese poole poortud olema.

Mafina alalise pruukimise juures pead iga padw ndela seismist
ja kaiki jarel waatama et La Oieti paigal on. Kui ndela ots niiriks
jaéb ehk muidu rooste labi karedaks laheb, pead seda jalle peene
kdwafi peal puhtaks ja terawaks tegema. Noela terastamise juures
waata selle peale, et ots mitte tonfiks ei jada, waid et ta laugu
igast poolest Umargune on. Kui ndela film seest poolt peaks teraw
olema et ta niiti I0ikab, fiis wota jdmedat niiti, mis parajast ndela
filmast I1&bi laheb, kasta seda Oli ja murgeeni (sula raua waik)
fisse ja tbmma seda fillmas edafi ja tagafi niikaua kui filedaks
kulub. Ka selle peale waata et niit Ombluse tarwis paras jdme
on ja ndela juure pasfib, se on: et ta taieste nii jame on, et va-
rajaste ndela soone fisse pasfib kii ndel riidest l&abi kdib. Alumine
I6ng, mis laewukese sees on, peab just nii jame olema kui Glemine on.

4 Poolimine

See wéike terasest pool, kelle peal alumine 16ng jooseb on
jéreltulewa pildi peal just nenda laewukese (sotspooli) sees nagu ta
Ombluse aeal on. Kui niiti senna peale tahad aeada, fiis pane
teda kahte otsapidi pooliwdrgi 25 ja 26 wahele, enne seda pigista
niidi hakatuse ots pooli otsa ja laagre wahele et seal natuke haka-
tuseks takistab, fiis pane niidi rull kas 30 ehk 27 otra peale, niild
pane pealmine jooneratas oma poole tdmates kdima ja waeuta pa-
rema kéega seda lastika rdngast jooneratta wastu, pahema kaega
hoia niiti, ja poolita sedawiifi tdhelepanuks et niit ehk fiid tdist
thetasa niit niidi kbrwa pooli peale jookseb kuni ta téis on.

(Aga enne kui hakkad poolima pane Ombluse wark, ndnda Kui
killle peal Opetud, seisma.) SGImi ei tohi mitte pooli peale aeada.
Kasulik on, kui korraga nii mitu pooli kui on, saawad tais aetud,
et ikka uus jélle wdtta on, ilma et t60 seisma jadb. Mida kauge-
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mai pahema kéega poolimise juures eemal oled, seda (ihetasasem
_n"i.i.tb peale jookseb, paras on, kui 10 tolli kde ja pooli wahel ruumi
jaab.

5. Niidi noela tafya pistmisest

Kui mafina pakkimise kasti seest wélja wdtad, fiis pane heaste
tahele, kuida wiist niit on ndela taha aetud, et fiis ka edespidi seda
teha moistad- Korraline niidi ndela taha pistmine on seda wiist:
Pealmine niit ehk fiild on puu wadrtna peal, mis ora 27 peale
paned. Selle wartna pealt saab niit efite aasast 10 ldbi pistetud
ja siis pinewil hoiuplati 11 wahele pandud, ndnda et ta prau wa-
heit alt dlesse jookseb, fiis pista hoowa aasast 6 ja siis jalle sil-
mast 31, mis ndela pidaja kiljes on ja kéige wiimaks eest poolt
taha poole ndela silma sisse. TOomma niit moni tolli pikkuselt nGela
silma labi walja pistme platt peale.

<, Laewukese sisse pooli (tulbi) pistmine

Kui pooli laewukese sisse paned siis pista ks pooli ots lae-
wukese terawa otsapoole, kus (iks waike wedru on ja siis waeuta
teine ots tasakeste Onala sisse, et ta krapsti Gnalasse kargab. Niit
saab alt poolt wdetud nagu pilt nditab ja wdta alumise prau wahelt
wélja ja Glemise prau l&bi jélle sissepoole, siis jélle wiimase augu
labi, mis kdige enam tonfi otsa pool on, teine poolt wélja pista
ja sealt nii mitme augu l&bi kui pingul tahad niiti panna, wiimaks
kbige wiimase augu labi terawa otsa poolt niit sisse poole ja tuleb
sest lihikesest praust mis nende aukude all on wélja tomata ja fiis
pista selle wedru alt, mis laewukese kiille peal on, labi. Kui sa
poolid holetumal kombel, sisse paned ehk wadlja wdtad, fiis rikud
nende otsad pea dra.



7. Omblemisest

Kui niit on juhatud wiifil Giete sisse pandud, siis pane meel
tdhele: laewuke saab ndnda selle liikuma juhi sisse pandud, et ta
teraw ots ikka ndela pool on ja et peal olem wedru alati dles
poole seisab, tdmma ka laewukese seest ndnna tolli pikkune niidi ots
walja, ja likka laewukese peal olem fiiber nii Kkinni et aga niit senna
wahele mitte takistama ei j&, ja niid tdmma ndela, pealmine niit
niisama pikaks kui alumine  ja peaseda pahema kéega nii kaua
finni, kui parema ké&ega Ulemist joone ratast kord Umber ajad, mis-
labi ndel kord alla ja siis jélle Glesse, ta kdige kdrgema seisukohta
seisma tuleb, siis tdmma niit pikamifi pinemille et selle labi alu-
mine niit sleihwi kombel pistme platt august walja tdmbad, siis silita
tks kdik mis asjaga, mdlemad niidid tahapidi, aga &ra unusta et
press-jalg peab selle juures dlestdstetud olema.

Selle jarel pane siis t00 (rie) press-jala alla ja lase press-
jalg hooma 15 abiga maha ja siis hakka Omblema. Nuid wota
wasaku kdega mdlemad niidid kétte finni, parema kéega aeja joone-
ratast oma poole tdmates pikkamini Umber, kuni 2 ehk 3 pistet
tehtud on, siis lase masin Uhe tasa edasi kdia, ja juhi t66d targal
wiifil edasi, ilma et seal juures liikkad ehk tommad, sest muidu
ldheb ndel Kkatki; kui wéga komad kohad ehk Ule ristbmbluse minna
tuleb siis aja Oige ettewaatlikult, kbige parem kéega Ulemist ratast
timber et ndel mitte katki ehk kdweraks ei l&he.

Kui t60 tahad alt &ra wotta siis tOsta ndela kdige koérgema
paiga peale, tOsta riide waeutaja (lesse, siis tdmma ndela pidajat
pealt poolt niiti wdrtna pealt natuke jarele, sell wiifil jooseb niit
nbela silmast l&bi, ilma et ta katki laheb, ja siis wdta ommeldud
rile pahema kéega tahapoole tomatesalt &ra kuS juureska natuke
tlespidi tdstad. Kui nende seaduste jarel teed, siisndel katki ei lahe.

Kui Ommeldud riide alt dra wdtmise juures alumine niit peakS
katki minema, siis wota laewuke wadlja ja tdmma jalle niidi ots
natuke walja ja tee kuidas dlemal on nimetud.

8. Pingutamisest.
Pealmise niidi pingul pidamine on iseéranis tahelpanemise
waédrt, sest see labi tuleb Ombluse ilu ja tugewus; niidid veawad
nonda Uhe kangusele seatud saama, et nemad (ihetasa Ombluse sisse
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saawad tdmmatud ja kahe riide keskel ennast koidawad, ndnda kui
pilt 14 n&itab. Siis on pistmed head kui nemad mdlemil pool
riide kilje peal just dhesugused on.

Pingutamise kettad 11 saawad kruuwi 16 I&bi korra peale
seatud fiis l&heb Ulemine niit pingumale ja kui teist pidi keerad fiis
ldheb wallale. Jérsku palju &ara keera. Kui pealmise poole tahad
0ige ilusad pistmed Leha, siis pane pealmine niit pisut l6dwemale
kui alumine on.

Laewukese niidi pingutamine sea kéige efite korrale, stis wast
lemat alama jarele ndnda seada, et nemad (hetasased on. Kui
tahad niiti ehk siidi Gige pingule panna, paksu ja tihi riide 6mblu-
seks, siis pista koigest aukudest l&bi ja tdmma siis wedru alla témbi
otfd poole wélja, kui niit kannab, et katki ei lahe stis on hea.
Ohukese ja lahtise riide Ombluse tarwis ei sa mitte nii mitmest
august labi pista.

Parem on, enne kui pdris 6mblust hakkad, wdta riide lapp ja
katsu efite proowi Ommelda, kas niitide pingul olemine (ihetasane
on. Kui riide alumise kiilie peal on aasad ehk sGlmed, fiis on
pealmine niit wéga lodwal ja pingutamise kruu 16 enam Kkinni kee-
rata, kui aga riie krimpsu ehk pealmine niit kergeste katki l&heb, ehk
peale poole firgeste seisma ja&b, ndnda et fisse ei tdmma, fiis kruuita
pingutamise kruu natuke lahkemale. Kui niidi pingutamine laewu-
keses paras on, fiis seda ei ole tarwis muuta, waid telimene stindku
Ukspéinis dlemise niidiga.

9. Pistmiste pikkusest.

Riie saab iga pistme jérel, pistme pikuse edasi, riide liikkajast
saadetud. Pistme pikkus wdib masina kdewarre otsas olewa kruuwi
20 l&bi iga tahes muudetud saada. Kui seda parema poole liikkad
siis teeb pikemad, ja pahema poole likkad, IGhemad pistmed. Kui
aga wahe jdrel katsud fiis on otsus kaas, ja kui pistmed parajad
on fiis pane jalle kruu Kkinni.

19. Masina puhastamine ja maarimine.

Kui masinat alati pruugid fiis pead teda kaks kord paawas
puhastama je mdarima. K&ik waikesed augud, mis mafina Kiiljes
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ja peal ett, need on médre augud, nende labi l&heb Oli just para-
jast senna kohta, kus masina seespool kaks liiget Uheteise wastu oeru-
wad. Riide waeutaja tdsta tlesse, nbel pane koige korgema paika
seisma, siis plhi tima lapiga, koik mana oli, prigi ja tolm é&ra
ja siis wala, seks kaasa antud kannust jarel nimetud kohtadesse (iks
piisk 0li ndnda kui:
1) auk 1 ndelakangi korwas,
2) parema kiele \» 46 ja senna kbrwa M 4,
3) pahema kéele k&eware peale MW 3,
4)  kdeware kilje peale M« 5, 7,
5) laewukese juhi kiiljed keda ndad, kui fiiber 51 lahti on,
6) nbelakangi 45 peale, (ilesse ja alla; aga senna 0ige
mahe, muidu jookseb Oli t60 peale,
7) riide lukkaja auku M 22,
8) enne kui hakkad poolima auk 21, 25,
9) seda wiisi sundigu ka pooli obadusega, mida nédalas
moni kord heaste enne puhastada ja siis méarida.

Wahete wahel pead ka masinat alt poolt puhastama, selle tar-
wis likka rihm alt joone ratta pealt maha ja tGsta eest poolt (ilesse,
et pealmine wark pool killeli laua peale seisma ja&b, ndnda kui
pilt \» 2 nditab. Pdrast seda, kui wdikese tima lapiga kiik heaste
oled puhastand, maari need kohad: a, b, ¢, d, ¢, f, g ja h.

Masina alt poolt kere on ka meel madrida, alumine joone-
ratas,,, seal kus ta oma assi timber kaib.

Ulemine ja alumine ajamise kangi ots, see mis tallapuu ja
joone ratta wahel on ja wiimaks weel

tallapuu mdlemad serwad.

Uks natuke Gige raswast sula Oli (kdige parem seks walmistud
masina 0li, mis iga masina kauba kohas saada on) tuleb selle Iar-
mis motte. Aga drgu wotku keski kaswude (taimede ehk puu) Oli
selle tarwis.

Kui kiik Glemal Opetud wiisil médritud on, siis mdte laemute
wélja ja siis pane se masina wark ruttu tallates {heks minutiks
walusaste kaima, parast seda pihi hoolega koik Gle liiga Oli puhtest
dra, muidu madrid sa oma riided Oliga dra.

Kui masin raskeste Ombluse ajal peaks ka&ima, siis oled (he
koha mé&drimata unustanud ehk endine oli on paksuks (uilwaseks)
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ldinud, fiiS wala neist nimetud aukudest natuke pentstini ehk ka petro-
leumi senna sisse, pane masin edasi ja tagasi poole kahku kéima siis
puhasta ja maari ueste, siis kohe kaib kergeste.

11. Riide waeutaja (press).

Riide press on seks et riiet pistme plati *wastu waeutab, ja
rilde lUkkajat hoowa 15 l&bi rohub. Ees sOrwas massina sees on
ks wedru, mis waeutajat wadljaspoole tdukab. Waeutaja alumise
otsa 8 kilge saawad kdik teised abiwdrgid kinni pandud.

Kui paksu riet on Ommelda siis on hea kui hm 13 kaugemale
paremat kat walja kruvitud saab, see l&bi saab rie Lugewamini kinni
waeutud.

13 Niidi seadja.

Se on (ks wdike liikuw terasest kang, ja seisab ndela kangi
45 sees, mis waikse kruu mutre 12 labi peetud saab, ja on seks,
et niit aasa ega sblme ei lahe, ja seepdrast on, et seda heasti tund-
ma Opid.

Selle liikkme seadmine tuleb kill armaste ette, parem on kui
teda ei lilguta, aga kui tarwis on siis pane tahele: nbel saab sisse
pistetud ja rie senna alla pandud, Ulemine ratas lase natuke Umber-
kdija et nbel niipalju riide sisse ldheb, et ta film aga niidiga téieste
riide pindas seisab, ja siis pea kinni, te kruu 12 lahti, seal peal
olema noéobiga kang tdsta nii korgele ehk waeuta nii madalasse et
ta alumine ots just selle hoowa kangi otsa puudub, siis kruui iluste
koik jalle kinni ja Omble edasi.



Modnesugused abi-wargid.

Masinaga Ghes saab senna juure weel ilma isedranes maksuta:
1) 12 waélja walitsetud ndela.

2) 6 laewukese pooli.

3) 1 wiirulaud, kruuwiga, mollide 0mblemiseks.

4) 1 nummre jérel muudetaw palistaja.

5) 1 terasest palistaja.

6) 1 terasest kappia.

7) 1 alaline dmbluse jalg tikkimise, sbrwa Ombluse ja laia
palistamise tarwis.

8) 1 noori sisse Ombleja.

9) 1 n6ori kiilge dmbleja.

10) 1 noorkirja-wark (sutasher).

11) 1 krookia.

12) 1 paelutaja.

13) 1 paela peale dmbleja.

14) 1 mati limal.

15) | wedru niidi hooma tarwis (taga mara).

16) 1 iseéraline pistmeplatti, suure auguga, jameda ndela tarwis.

17) 1 kruupénder.

18) 1 Olikann.

19) 1 Opetuse raamat.

1. Wiirulaud.

Kui tahad Omblust sbrwaga Uhetasa teha, siis kruuwi se mark
seal kiilges olema kruuga 28 augu sisse. Siis pane wiirulaua sirge
kilg seda mooda, kui tarwis on, kas ndelast kaugemale ehk ligemale
riide &dre wastu.

Se mérk on niisamu sirge kui ka kOwera Ombluse juures pruu-
kida ning ka Ombluste Cksteisest eemale seadmiseks wéga monus et
ei ole, kui aga wdhegi temaga Opind, kriipsu ette LOmata tarwis.
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L. Terasest palistaja

Se wark pane ndnda sama, kui teised kdik alumise otsa riide
waeutamise kangi kilge M 8 juure truuga kinni. Se riide ots,
keda sa tahad palistada pane eitte natuke kahekora ja pista fiis
eestpidi.palistaja wargi naki sisse, nonda kui pilt nditab mis Ilabi
ta nbela juure ja sealt kui muugi kokkupandud palistus, kelle seest-
poolne sdrw otse ndela all hoitakse wélja tuleb. Riiet tdmma fiis
uht niiti pidi, ehk ndela otsaga nii kaugele et ta masina ndela alla
ulatab” pérast seda lase riide waeutaja maha ja Omble edasi.

Ombluse aeal pead ndnda riiet pidama, et palistaja suu tais
taidetud saab, ja selleldbi palistus Kkillalt saab Gmberpdirdud, ome-
tigi dra lase ka waga rohkeste sisse jooksta, ja tuleb see labi tagasi
hoida kui riie k&ega palistaja wdrgi suu ees enam ehk wahem sisse
poole woetud saab KUl sa mitme kordse katse ldbi ameti kétte
saad, ja edaspidi eks to0 ise Opeta.

Palistaja peab alati palistuse-dmbluse sOrwa peale tegema.

Palistajaga wdib ka waga heaste kapitud Omblusid teha ja
pealegi nii iluste, et kinni meie aeani weel mitte (iksgi masin nii
haid kapdmblusi ei ole teinud, seks Gmbluseks saawad mdlemad riide
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tikid ndnda teine teise peale pandud, nagu seda katega Gmblustega
tehakse (se sindku palistuse laiusel), ja saamad kokku Omeldud, fiiS
I6ika alumine riide sdrm natuke kitsamaks ja CGlemine sorm lastakse
palistuse margist ldbi kdia, mis ka iluste korra jarel stinnib, et
mitte riiet ei ole tarwis juhtidagi.

Kui 0ige laia palistust tahad saada, siis pead riide sOrwa nii
laialt (imberpoorma (palistuse sisse poérdud sérm maha arwatud) ja
siis lastakse &ar palistajast ldbikaia.

Kui paksu riiet tahad palistada, siis pruugi sbrwa Omblejat
(tikk-jalga) mis masina peal, pildi peale K- 1 on pandud. Riide
adr poora nii laialt kui tarwis on, kaks kord (mber, siis pane
sissepoole jala parema kée poolt &are alla ndnda, et eest poolt
timberpddrdud sdrm liniali asemel on ja seda miifl palista ndnda
et tolm taga. Ule selle antakse meel Uks numbre jarel muudetaw
palistaja kasa, kellega kdik sugu laiused woid palistada.

3. Terasest kapper.
Kappia saab niisama kui palistaja kiilge pandud. Kappimise
juures pane riide tikid ndonda (ks teise peale, et alumine riide sdrm
tiks natuke teise alt walja paistab, sest see eesseisaw jagu peab kap-
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plast I1&bi jooksma, ning ndnda Omble mdlemad tiikid kokku — Kui
se on tehtud, fiis 160 riide tikid laiale Uhest ara, silita natuke
Omblust ja lase se nitd weel kord kappijast labikéia, ja saab se
wiifi  kinni - 6meldud.

4. Muudetaw palistaja

Muudetaw palistaja saab niisamoti kui limal (wiirulaud) kinni
kruuitud. ~ Kui riiet wahele paned, siis te seda sama wiifi, kui pa-
listaja juures Opetud on, I&bi tdmates ndnda, et masina ndela alla
ulatab, on aga téhele panna et riie ndnda rohkeste palistaja sisse
jookseb et se sOrw seal wdrgi sees ennast kergeste kahekora murrab.

Et seda palistajat kéige suguse laiuse juureS pruukida, lahenda
seda kruud seal soone sees natuke, Mislabi se kriipsu- ehk numer-
platt liigutamaks saab. Kdige kitsamat palistust saad, kui sa seieri
0 peale paned; mida kbrgema numri sa wotad, seda laiemat palis-
}(qst_ sa saad. Aga enne kui Omblemas hakkad, pane jalle kruu
inni.
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5. NOOri sisse 0mbleja <wdorbitaja>.

Se wérk saa- selle tarwis pruugitud, kui tahad kahe riide
wahele noori Omelda kas sdrgi krae ehk mantsheti dare, ndnda kui
pilt n&itab, temal on alumise kilje peal kaks 00nest soont sees, kelle
labi ndorid juhitud saamad ja ka pealmise riide iluste nGori tmber
waeutawad ndonda et t60 heaste komajasse jaab.

NOOr saab kéega fisse pandud ja misgi asjaga (le silitud.
Sellepeale panne aga tahele, et sisse Omeldaw nGor ikka wdrbitaja
selle pugala sees on, mis ndela pool on. Kui mitu ndodri dheteise
kdrwa tahad Omelda, siis pead wiimaks Omeldut nGor ikka paremal
ja Omeltaw n6or pahemal poolel piigala seeS olema.



6. Krookija

Selle wargi abigi on kerge alumise riide sisse krookifi teha,
mis aeal pealmine riie siledaks jadb. Pane teda niisamuti kui ka
Leisid senna waeutaja kangi Kiilge, siis pane kroogitamise tarwis riie
wedaja peale wadrgi alla, aga se riie, mis siledaks peab jaddma, pane
senna peale selle wargi prau wahele. Riide likkaja ajab niiiid alu-
mist rilet edasi kinni pealmine nende kahe platti wahel parajaste
pingul minna lastakse, misl&bi alumise riide sisse siis kroogid j&a-
wad. Mida pikemad su piftmed, seda suuremad kroogid saad. Selle
wargi pruukimine tahab Opimist enne kui harjutab neid Oige ilusaste
tegema.

Krookifi woid ka ilma selleta teha nii hasti Uhe kui kahekordse
riide sisse. Kui teed pikad piftmed, ja pealmise niidi l6dwale paned,
ndnda et alumine niit sirgele ja&b, siis tdmma alumine niit pingule
ja krookide tarwis riie liikka molemilt poolt sGrwast koomale, ndnda
kui ka ilma masinata krookifi tehakse, ja kroogi 6mblus on ka walmiS.
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7* NOOr kirja wark <sutasher).

Selle tarroiS roota kdige parem Qige kitsast ndori  (sutash) se
annab ennast kergemast igale poole keerata, kui jdmme, mis kéroa
on. Seda efite filedaste puust roértna peale, fiis pane Uleroal oleroa
teise ora 30 peale, stis pista aasast 17 Iabi. Ulemal pildi peal on
se Ombluse roark, ta on ndela augu ees Uks roiltu auk, kelle labi
nGor pooli pealt alla tdmates Omblemise tarnis otse kohe ndela alla
jookseb.

Riide tikki keera siis ndela all seda moodi, missugust roiirusi
ehk ké&&nust sa senna peale tahad teha.
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8. Toodi nodrija
Kui sa seda warki oled kangi otsa kinitand, tema alumise poole
seeS on (ks kauniste slgaw soon. Pérast seda kui sa pealis riide
oled toodi-woodrega kokku Omelnud, laota mdlemad riided lahti, et
parem pool pealpool seisab.  Siis pane nodr soone sisse just Omb-
luse keskpaika, ndnda et La just pealmise riide ja woodre kesgele pika
pistega peale Omeldud saab, pérast seda, kui toodi pealmine sGrwa
kinni- 0mbled, ja&b ndor alumise sdrwa kiilge.
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9. Paelutaja.

Paela 0mbleja on selle tarwis et temaga riietele, kibaratele,
kingadele, miitsifirmidele j. n. e. paelu &re kilje Omeltakse, ilma et
seda enne pruugib trageldada. All selle wargi otsas on ks truu,
kui see saab natuke lahti keeratud, fiis wdib neid kahte platti ndnda
seada, kuidas paela laius tarwitab; pael saab nende kahe haagi wa-
hele pandud, et La seal wahel heaste liikuda annab, ja siis keera
jalle kruu Kkinni, et pael 0mbluse aeal mitte wiltu ei ldke. Liniali
kruuga pane wérk 28 augu sisse kinni, kus juures pahemal vool
otsas olew haak pistme jala (mber paned. Riie ehk muu asi, kelle
kiilge paela Ombled, pane press-jala alla ja nimetud plattide wahele,
kus wahel ka peal on, ndnda et ta riie Umber hakatuseks seisab.
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10. Paela peale d6mbleja

See wdrk pruugitakse naesterahwa riiete ja k0ige niisuguste
Ombluste peale paelu 0melda. See saab niisama kui krookija Kinni-
tub. Pista paela ots ilma trageldamata altpoolt Ulespoole senna
prau wahele, nii kui pilt néitab, ja sedawiifi tiki see seestpoolne

sOrw riide kilge kinni.



11. Wati-linial

Se waérk on Larwiline senna juure> et ilma kriipsu ette tomba-
mata woid (ihetasasel) sirged wiirud ja ruudud wattida.

Seda warki pane nonda kui pilt nditab pea kruuga kinni ja
siis likka niikaugele ehk ligi kui laiad ehk kitsad ruudud teha himustad.

Hakatuseks Omble esimene Gmblus kriipsu jarele, siis liikka riie
nii palju paremale poole ndelast kaugemale, kui laiad read tahad
teha, niud kinnita se liinial ndnda, et ta all joosja jagu just selle
esimese kriipsu mooda jookseb ja ndnda edasi.

Kdige ilusamad ruudud saad siis, kui riide ilma woodreta ks
wati peale aga trageldud ja sedawiifi Likid.

13. Jsedranes pistrne platt suure auguga.

Masina juure antakse seepdrast see wark kaasa, et kui sull on
jdmedat riiet, kelle juures jame niit ja ndel Larwis on Omelda, ise-
dranes tugewa ratsepa t60 juures, siis pane seda senna sama paiga
peale, ja seda sama wiifi kuidas see waikese auguga pistme platt
seeS on.
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13 Ahela pistme wark

Se waérk on seks, et temaga riide
peale mitme niidiga niisugused piftmed
tehakse, mis ahela moodi pistmetega
uhte moodi nditab olema, ometi selle
wahega, et teine ennast (lestdmata

laseb, aga see ei laselennast mitte (lestdmata
ja kulutab ka palju wéhem niiti. Se wark
saab 2 kruuga 10 kinnitub, kelle juures on t&-
hele panna et see mérk suure hamba ratta 1
peal selle kdewarre peale maalitud nooliga ihte
trehwab, mis aeal nbelakang just ndnda korgesse
on tellitud nagu peaks ndela Giget kdrgust proo-
wima. Need Uu niidid woi siidid jooksewad,
sealt orade peale pandud waértnate peal aasa 15
labi ja siis 6 ldbi ja lahkuwad seal, Uks pista
Tmest ja 8saft l4bi, teine Osast ja ndnda edasi. Selle waérgi juures
saab hark-jalg pruugitud.

Pistme suUnnitus.

Pistme stnnitust, mis laewukese l&bi masinas sinnib, pean ma
sulle ka seletama, sest see on ka ks asi mis masinaga (mberkdies
peab tuttaw olema. Noel, kelle silm La Lerawa otsa liggi on, laheb
riidest 1&bi ja wiib se Glemise niidi pistme plati alla, ja kui ndel
jalle Glemine niit (ihe aasa, kelle sisse (aga héadaste senna wastu
minewa) laewukese ots seks laheb, et ta pingule tommab ja teine
teisega Uhendab ndnda kui pilt nditab. UheS saab ka see piste,
kelle 1&bi ntid alumine niit tdmatud on teise pistme paenutamise
ldbi kowaste riide sisse tOmatud.
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Tahendus kuidas masinat pead korrapeat pidama.

Iga masin saab enne drasaatmist labiproowitud; kui ta eftmije
pruukimise aeal mitte heaste ei taha Gmmelda, se on siis tunnistu-
seks, et Ombleja ei oska meel temaga Umberkdia, ja siis on esimene
100, et jarel waatad, kas nbel ees nimetud wiifil korrapeal on fisse-
pandud, ja niidid parajaste pingul on, ilma et masina enese kallal
hakkad sorama.

Kui niit katki laheb, siis woib olla:

1) et La wéga pingul oli ehk

2) et ndel niidi ehk kariide tarwis wéga peenike on.

3) et ndel ei ole korgel killl, woi ehk, et La lausa pistme au-

kus ei sa liikuda.

4) et ta film on wdga teraw wdi ots tonts.

5) ehk riideliikkaja ei liikka pistet parajaste edasi, woi ehk
oli puuduse ehk prigide pdrast takistus tuleb. Wahest on ka pistme
plati sti, kui ta Oiete kinni eiole. Kui pistme platid wahetud saa-
mad, siis pead seda Oige ettewaatlikult tegema, isedranes selle peale
waatama, kui pistme plati kinni  kruwid, et ndel ldhedaste pistme
aukus edasi ja tagasi liigub, ja niipea kui La alla l&heb, et La lae-
wukese killge ei puudu. Kui katsuda tahad, kas pistme platt Gigeste
kinnipandud on, siis lase ndel maha ja kruu-pendrega wamta lae-
wukese poole liikates ta peale, kui nGud laewuke tasakeste ndela kiilge
puudub, siis on Oige; kui aga laewuke ndela taha takistama jaab,
siis peab pistme platt 0mbleja poole pdordud saama. Suure au-
guga pistme platt, jdmeda ndela tarwis ja rdtsepa t66 ning ka muu-
paksu asjade Omblemiseks omane ja niidaga Omblemine Larwitah
alati tema pruukimist.
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&ui pistmed walja jdadwad, fiis on:

1) nGel seisab liiga madalas ehk on koguni kdweraks ldinud.

2) ehk ndel on liiga peenike.

3) ehk mafin ei ole dige puhas ja mitte heaste maaritud

ndnda et mitte Uhetasa ei jookse.

4) ndela pik foon ei ole tdieSte Gmbleja poole pdodrdud.

Ettewaatliku pruukimise ja puhtaste pidamise, korraparast
maarimisega mafin oma suuremas jauS suuremad ei kulu. Ja kui
moned waikesemad tikid Muronb, fiis wdib neid jalle kdige mafina
kauplejate kdest uuendud saada. lga tik on tdieste seda moodi,
kui mafina kiljes on, ja wdib neid iga mdistlik inimene ilma meistre
abita fisse panna, sest et need mafinad nii lihtlabaselt tehtud, on et
iga inimene neist arusaab. Kui mafin peaks ndnda rikki minema et
sa omast peast enam nou ei leia, fiis wota laua killeft lahti, pane
koik waiksed tikid senna juure ja Kirjuta ehk (tle suu sbnaga mafina
kaupmehele, miS haigus tal on, kiitt see siis pea awitab.
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Opetus patent (kaitstud) pooliwéarki pruukida.

Kui tahad poolida, siis wauta selle nuppu a peale, mis pilt
1 néitab, see on joone ratta kiljes, ratta poole, ja pane teda selle
tarwis prau b sisse kuidas pilt 2 nditab, seldbi saab joone rattas
nonna lahti, et ta (mber jookseb, ilma et ta dmbluse warki puudub.

Kui tahad ratast jalle dmbluse mérgiga thendada, siis likka
jalle dpraust wélja manna koha peale, kus juures sa ratast natuke
eerad.

Poolimise tarwis joone ratast maarida on tema
oli auk waljaspool Uhe kodara ligi pilt 3 ¢ juures



Tsensuri poolest lubatud. — Tallinnas, 8. Wimarkuu p. 1879. a.



Alt tvaatamirre <Fig. 2.)



Trikitud Lindfors'i parijate juures Tallinnas.



